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Moderni trendy ve vzdélavani déti se specialnimi vzdélavacimi potfebami

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem a statnim rozpoétem Ceské republiky.
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Interaktivni vyukové aplikace vytvorené v ramci projektu Moderni trendy
ve vzdélavani déti se specialnimi vzdélavacimi potiebami

>

>

VSechny aplikace byly vytvofeny v navaznosti na Skolni vzdélavaci program ,,Chceme Zit s vami‘
pro obor vzdélani zakladni $kola specialni, ZS Cyrilometodéjska 22, Ttebic.

Lze je pouit jako pomticku pii realizaci naplné tohoto SVP, a to podle individualnich potieb a
schopnosti jednotlivych zakt napfi¢ jednotlivymi rocniky. Je mozné zahrnout je rovnéz do
individualnich vzdélavacich programt zakt. Vhodné a zadouci je propojit je s dalSimi vyukovymi
prostiedky, zejm. S propojenim a uzitim védomosti v praxi.

Pouzivanim vyukovych aplikaci na dotykovych zafizenich (zejména tabletech) dochéazi rovnéz
K rozvoji n&kterych kli€ovych kompetenci, zejm. kompetence k uceni — aplikace nabizi zabavnou
formu vyuky pomoci nazoru, stfidani ¢innosti a barevnosti tvofi vhodné podminky k plnéni zaklada
trivia, rozviji pozornost, vnimavost a poznani, seznamuje zaky s praci na PC.

S aplikacemi mohou Zaci pracovat jak sami, tak s pomoci dospélého — ucitele, asistenta ¢i rodice, zalezi
pouze na individualnich schopnostech kazdého Zzaka. Zadani ukoli v aplikacich jsou uvedeny
htlkovym pismem, po splnéni tkolu je vzdy poskytnuta okamzita zpétna vazba.

Kde Ize vyukové aplikace spustit?

>

Interaktivni vyukové aplikace jsou zaclenény do vyuky na dotykovych zafizenich (internetové tablety,
TV ovlddand pohybem/hlasem, dotykové displeje) prostiednictvim vyukového softwaru a
prostfednictvim webové prezentace Skol jsou zpfistupnény ulitelim, zaktim i jejich rodicim i po
internetu.

Pro koho jsou vyukové aplikace uréeny?

ey s
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s t¢Z8§im mentalnim postizenim, dokdZze tablet intuitivné sama ovladat. Plati to i u déti, které se diky
svému postizeni (napf. t€lesnému, déti na voziku) s béznym pocitacem prili§ nesetkaly. Rovnéz to plati
1 u déti, které nedokazi z riznych divodl ovladat bézny pocitaé, tj. sledovat pohyb na obrazovce a
zaroven kontrolovat pohyb ruky mysi, coZz je pfili§ narocny kol pro déti s motorickymi obtiZzemi ¢i pro
déti s téz§im mentalnim nebo kombinovanym postizenim. Zde tablet nabizi diky dotykovosti a své
velikosti mnohem jednodussi ovladani, 1ze jej vzit sebou na jakékoli misto ve Skole ¢i doma, neni tieba

premistovat dalsi pomucky, dit€ si jej samo drzi a ovlada tak, jak mu jeho schopnosti dovoluji.

Cilovou skupinou, pro niz byly vyukové aplikace v ramci projektu Moderni trendy ve vzdélavani déti
se specialnimi vzdélavacimi potiebami tvofeny, je skupina zaki s t€Z§im stupném postizeni — déti se
sttedné tézkou a téZkou mentdlni retardaci a dalSimi vadami, jako napf. télesné postizeni, PAS,
smyslové vady, vady feci, Downilv syndrom.

Osobnost téchto déti se vyznacuje riznymi zvlastnostmi, napf-.:
+« naruSeni kognitivnich funkci - omezenost logického, abstraktniho a mechanického mysleni,
omezena az zadnd schopnost abstrakce a zobectiovani, pomalé tempo osvojovani novych
poznatkti a nestalost jejich uchovani spojené s nepfesnosti vybavovani, jednoduchost a
konkrétnost usudkti, snizena mechanicka a logickd pamét, tékava pozornost, snadna

unavitelnost, rychlé zapominani,

* naruSeny rozvoj chépani a uzivani feCi, nedostate¢na slovni zasoba a neobratnost ve
vyjadfovani, poruchy v interpersonalnich vztazich a komunikaci,

% sugestibilita a rigidita chovani, impulsivnost, hyperaktivita nebo celkova zpomalenost chovani,
< rlizné stupné naruseni jemné a hrubé motoriky,

+ naruSené a snizené smyslové vnimani, vady feci, nedostatecné prostorové a ¢asové vnimani,
naru$end zrucnost a schopnost postarat se sam o sebe,

«» afektivni labilita, zvySena pohotovost k uzkosti, zvySena potieba uspokojeni a jistoty,

¢ projevy dalSich vad a onemocnéni, jako jsou vyvojové poruchy, PAS (tj. vyvojové dusevni
postiZeni projevujici se abnormalni socialni interakci, stalymi opakujicimi se vzorci chovani a
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>

narusenymi komunika¢nimi schopnostmi), télesné postizeni, epilepsie, Downlv syndrom,
DMO, smyslové vady a vady teci.

Vyse popsané déti jsou vzdélavany v ZS Cyrilometodé&jska 22, Tiebi¢, v zékladni $kole specialni,
mnoho z nich dle individudlnich vzdélavacich plant. Tito Zaci jsou z nejriznéjSich divodn vystaveni
na ostatnich typech $kol stresujicimu plsobeni vlastniho netspéchu. V nasi $kole maji moznost
vzdélavat se v klidné atmosféfe malych tfidnich kolektivii pod vedenim zkusenych pedagogi a
asistenti pfi trvalém uplatiovani individualniho pfistupu a respektovani jejich individudlni
charakteristiky, druhu a stupné postizeni.

Specidlni vzdélavaci potieby %dkii — 7 SVP:

>

zaktm, u kterych se kromé mentalniho postizeni vyskytuji dalsi pridruzené vady (sluchu, zraku, feci),

postizeni vice vadami, autismus, détska mozkova obrna, je ve vychovné vzdélavacim procesu

vénovana specialni reedukacni péce, napft.:

o pro kazdého Zika vypracuje ucitel na zacatku Skolniho roku ve spolupraci s dalsimi odborniky
specialné pedagogickou diagnostiku, dle doporuceni poradenského zatizeni je zpracovan IVP, je
uplatiiovan individudlni pfistup k zakiim a respekt ke specifickym vzdélavacim potiebam
jednotlivce.

o ve tiFidach pro Zaky slékaifskou diagnézou autismus pracuji vyuujici podle zasad
strukturovaného vyuéovani — struktura v ¢ase, v prostoru, v ¢innostech. Vzdélavaci proces je
disledné vizualizovan. Prioritou pii vzdélavani déti s autismem je rozvoj komunikaénich
dovednosti, zvladani problematického chovani a socialni uceni.

o ve tFidach pro Zaky s kombinovanym postiZenim je kladen diraz na specialni metody vedouci
k rehabilitaci a kompenzaci postiZzeni a na rozvoj komunika¢nich dovednosti. Vyucujici vyuZzivaji
alternativni a augmentativni formy komunikace: piktogramy, pfedmétovou a obrazkovou
komunikaci, globalni ¢teni, socidlni ¢teni, specialni pocitacové programy.

o zaci se smyslovym postiZzenim provadi pod odbornym vedenim pedagogli cilené stimulace dle
konkrétniho druhu postizeni: vestibuldrni, zrakova, sluchova a hmatova stimulace,

o vSem zakum jsou dle potfeby poskytovany i dalsi druhy terapii, jako napt. arteterapie, ergoterapie,
muzikoterapie, canisterapie, prvky bazalni a orofacidlni stimulace, polohovani, relaxace

VSichni Zaci maji moZnost vyuZivat ve vyuce specialni softwarové programy — mezi né patfi i
vytvoiené vyukové aplikace na dotykovych zaiizenich, zejm. tabletech, které spliiuji naroky
specialnich vzdélavaci potieb Zaki.

Proc pouzivat dotykova zarizeni?

>

Rada drobnych pohybovych aktivit, které déti pii praci s vyukovymi aplikacemi na dotykovych
zatizenich provadéji, rozviji koordinaci ruka — oko a jemnou motoriku, jejiz nedostatky se mohou
projevit v tichopu, souhife svalli, koordinaci drobnych svalll ruky, ale také v orientaci v prostoru a
zhorSeném zrakovém vnimani. Vyuka prostfednictvim tabletu mize plisobit na vice smysli najednou,
obvykle zrak, sluch, zapojeni manipulacnich ¢innosti. S riznymi aplikacemi dochézi k rozvoji pasivni i
aktivni slovni zasoby, posiluje se spoluprace ditéte s ucitelem, asistentem nebo rodi¢em. Dochazi
Kk rozvoji fe¢i, mysleni, zrakového a sluchového vnimani, jemné motoriky, paméti a pozornosti,
prostorové orientace. Aplikace vybira ucitel ¢i rodi¢ dle individualnich schopnosti, moznosti a potieb
ditéte.

Vyukové aplikace na dotykovych zatizenich, zejm. tabletech, by se mély v nasi skole stat doplikem pfti
vyuce, kterému je vénovana Cast hodiny, pii sou¢asném uplatiiovani dalSich metod a pomicek, napf.
riznych trojrozmérnych objektd ¢i kartiCek tak, aby bylo dodrzeno casté stfidani riznych druhi
¢innosti pro podporu pozornosti déti i jejich motivace k ¢innostem.

U déti, které maji potize s ostatnimi formami vyuky, coz plati zejména u déti s t&ZSim mentalnim a
télesnym postizenim ¢i t€z8imi PAS, lze tablet pouzivat jako kli¢ovou pomticku pfi vyuce. Tablet 1ze
téz pouzivat jako motivacni pomicku — prace s nim mize byt za odménu, ve chvilich odpocinku a
relaxace.

Je velmi vhodné spolupracovat s rodici zakt tak, aby méli i rodi¢e pfistup k vyukovym aplikacim na
tabletu a mohli je pouzivat se svymi détmi v domacim prostiedi.
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Interaktivni vyukové aplikace
Interaktivni vyukové aplikace, vytvofené vramci projektu Moderni trendy ve vzdélavani déti se
specialnimi vzdélavacimi potfebami, 1ze rozdélit do téchto zakladnich oblasti:

A) Jazykova komunikace — pied¢tenarské obdobi, vyvozovani hlasek a pismen, vyhledavani a ¢teni
slabik, skladani slov z pismen, dopliiovani pismene do slova, ¢teni S porozuménim;

B) Matematika — ptedpocetni piedstavy, zakladni geometrické tvary, pojmy uzivané v matematice,
vytvoreni pojmu ¢islo, poznavani Cislic, ur¢ovani poctu prvki, ¢iselné fady, porovnavani a rozklad
Cisel, numerace a poéetni operace, uziti v praxi — nakupovani, slovni ulohy;

C) Vécné ufeni — 5 tématickych okruhi: misto, kde Zijeme; lidé kolem nas; lidé a ¢as; rozmanitost
prirody; ¢loveék a zdravi;

D) Rozumova vychova — rozvoj poznavacich schopnosti, rozvoj logického mysleni, rozvoj zrakové a
sluchové paméti;

E) Smyslova vychova — rozvoj zrakového a sluchového vnimani, prostorova a smérova orientace.

A) Jazykova komunikace
Aplikaci v Jazykové komunikaci je 62, jsou vhodné do pfedmétu Cteni na 1. stupni ZS specialni — dle
individualnich schopnosti a potieb zaku.

A 1) Vyvozovani hlasek A, I, M — varianta 1

A 2) Vyvozovani hlasek A, I, M — varianta 2

VyuZiti aplikaci

Aplikace jsou zaméfené na rozvoj sluchové analyzy a diferenciace — rozliSovani hlaskovych zvuku tvofi
zdklad pro rozvoj fonematického sluchu. Zaci jsou vedeni k poznavani hlasek a pismen a jejich
vyvozovani, V tomto piipadé A, I, M. Ctenaisky vycvik vychazi ze vztahu foném (poznani sly$ené hlasky)
— artikulém (mluvena hlaska) — grafém (spojeni hlasky s pismenem). Soucasné je rozvijena pasivni i aktivni
slovni zasoba a jemna motorika. Tato skupina hlasek je procvi¢ovana v ramei 1. roéniku ZS specialni.

Popis ukolu

Varianta 1 - na obrazovce se objevi obrazek — napf. auto, k tomu jsou dole na obrazovce pismena A, I, M
(min. 3x od kazdého); zak ma fict, co vidi na obrazku, ur¢i hlasku, na kterou obrdzek za¢ina a oznaéi
(fukne) na vSechny piislusna pismena (obrazek ,,auto* — hledame vSechna A).

Varianta 2 - na obrazovce se objevi dané pismeno (A, I nebo M — vzdy jen jedno z nich) a 4 rizné obrazky,
déti dle zadani vybiraji (fukaji) ty obrazky, které zadinaji na piisluSnou hlasku dle zadani (napt. najdi
obrazky, které za¢inaji na hlasku A).

Pismena/hlasky se stfidaji, po kazdém provedeném ukolu se ozve zvukova zpétna vazba a zobrazi se dalsi
strana s ukolem,; Vv ptipad¢, ze dité tukne na nespravné pismeno, ozve se zvuk signalizujici ,,Spatné®.

A 3) Vyvozovani hlasek E, O, U — varianta 1

A 4) Vyvozovani hlasek E, O, U — varianta 2

VyuZiti aplikaci

Aplikace jsou zaméfené na rozvoj sluchové analyzy a diferenciace — rozliSovani hlaskovych zvuku tvofi
zdklad pro rozvoj fonematického sluchu. Zaci jsou vedeni k poznavani hlasek a pismen a jejich
vyvozovani, v tomto piipadé E, O, U. Ctenaisky vycvik vychazi ze vztahu foném (poznani slysené hlasky)
— artikulém (mluvena hlaska) — grafém (spojeni hlasky s pismenem). Soucasné je rozvijena pasivni i aktivni
slovni zasoba a jemna motorika. Tato skupina hlasek je procvi¢ovana v ramei 1. roéniku ZS specialni.

Popis ukolu

Varianta 1 - na obrazovce se objevi obrazek — napft. opice, k tomu jsou dole na obrazovce pismena E, O, U
(min. 3x od kazdého), Zak ma fict, co vidi na obrazku, ur¢i hlasku, na kterou obrazek za¢ind a oznaci
(fukne) na vSechna pfislusna pismena (obrazek ,,opice™ — hledame vSechna O).



Varianta 2 - na obrazovce se objevi dané pismeno (E, O nebo U — vzdy jen jedno z nich) a 4 rizné obrazky,
déti dle zadani vybiraji (fukaji) ty obrazky, které zadinaji na piisluSnou hlasku dle zadani (napt. najdi
obrazky, které za¢inaji na hlasku O).

Pismena/hlasky se sttidaji, po kazdém provedeném tikolu se ozve zvukova zpétna vazba a zobrazi se dalsi
strana s ukolem; v ptipadé, ze dité tukne na nespravné pismeno, ozve se zvuk signalizujici ,,Spatné*.

A 5) Vyvozovani hlasek T, V, L — varianta 1

A 6) Vyvozovani hlasek T, V, L — varianta 2

VyuZiti aplikaci

Aplikace jsou zaméfené na rozvoj sluchové analyzy a diferenciace — rozliSovani hlaskovych zvuku tvofi
zéklad pro rozvoj fonematického sluchu. Zaci jsou vedeni k poznavani hlisek a pismen a jejich
vyvozovani, v tomto piipadé T, V, L. Ctenaisky vycvik vychazi ze vztahu foném (poznani slysené hlasky)
— artikulém (mluvena hlaska) — grafém (spojeni hlasky s pismenem). Soucasné je rozvijena pasivni i aktivni
slovni zasoba a jemna motorika. Tato skupina hlasek je procvicovana v ramci 1. roéniku a na zacatku 2.
roéniku ZS specialni.

Popis ukolu

Varianta 1 - na obrazovce se objevi obrazek — napf. vana, k tomu jsou dole na obrazovce pismena T, V, L
(min. 3x od kazdého), zak ma Fict, co vidi na obrazku, ur¢i hlasku, na kterou obrazek za¢ina a oznaci
(fukne) na vSechna pfislusna pismena (obrazek ,,vana“ — hledame vSechna V).

Varianta 2- na obrazovce se objevi dané pismeno (T, V nebo L — vzdy jen jedno z nich) a 4 rizné obrazky,
déti dle zadani vybiraji (fukaji) ty obrazky, které zaCinaji na piisluSnou hlasku dle zadani (napt. najdi
obrazky, které za¢inaji na hlasku V).

Pismena/hlasky se stfidaji, po kazdém provedeném ukolu se ozve zvukova zpétna vazba a zobrazi se dalsi
strana s ukolem; v ptipad¢, ze dité tukne na nespravné pismeno, ozve se zvuk signalizujici ,,Spatné®.

A 7) Vyvozovani hlasek J, S, P — varianta 1

A 8) Vyvozovani hlasek J, S, P — varianta 2

VyuZiti aplikaci

Aplikace jsou zaméfené na rozvoj sluchové analyzy a diferenciace — rozliSovani hlaskovych zvuki tvofi
zdklad pro rozvoj fonematického sluchu. Zaci jsou vedeni kpoznavani hlasek a pismen a jejich
vyvozovani, v tomto ptipadé J, S, P. Ctenaisky vycvik vychazi ze vztahu foném (poznani slysené hlasky) —
artikulém (mluvena hlaska) — grafém (spojeni hlasky s pismenem). Soucasné je rozvijena pasivni i aktivni
slovni zasoba a jemna motorika. Tato skupina hlasek je procvi¢ovana v ramei 2. roéniku ZS specialni.

Popis ukolu

Varianta 1 - na obrazovce se objevi obrazek — napf. jablko, k tomu jsou dole na obrazovce pismena J, S, P
(min. 3x od kazdého), Zzak ma Fict, co vidi na obrazku, ur¢i hlasku, na kterou obrazek zaéina a oznaci
(fukne) na vSechna pfislusna pismena (obrazek ,,jablko* — hledame vSechna J).

Varianta 2 - na obrazovce se objevi dané pismeno (J, S nebo P — vzdy jen jedno z nich) a 4 riizné obrazky,
déti dle zadani vybiraji (fukaji) ty obrazky, které zadinaji na piisluSnou hlasku dle zadani (napt. najdi
obrazky, které za¢inaji na hlasku J).

Pismena/hlasky se stiidaji, po kazdém provedeném tikolu se ozve zvukova zpétna vazba a zobrazi se dalsi
strana s ukolem; v piipad¢, ze dité tukne na nespravné pismeno, ozve se zvuk signalizujici ,,Spatné®.

A 9) Vyvozovani hlasek N, §, D — varianta 1

A 10) Vyvozovani hlasek N, S, D — varianta 2

VyuZiti aplikaci

Aplikace jsou zamétené na rozvoj sluchové analyzy a diferenciace — rozliSovani hlaskovych zvukl tvofi
zéklad pro rozvoj fonematického sluchu. Zaci jsou vedeni k poznavani hlasek a pismen a jejich
vyvozovani, v tomto piipadé N, S, D. Ctenaisky vycvik vychazi ze vztahu foném (poznani slysené hlasky)
— artikulém (mluvena hlaska) — grafém (spojeni hlasky s pismenem). Soucasné je rozvijena pasivni i aktivni
slovni zasoba a jemna motorika. Tato skupina hlasek je procvi¢ovana v ramei 3. roéniku ZS specialni.

Popis ukolu



Varianta 1 - na obrazovce se objevi obrazek — napt. noha, k tomu jsou dole na obrazovce pismena N, S, D
(min. 3x od kazdého), Zzak ma fict, co vidi na obrazku, ur¢i hlasku, na kterou obrazek zadina a oznaci
(fukne) na v§echna pfislu$na pismena (obrazek ,,noha‘* — hledame vSechna N).

Varianta 2 - na obrazovce se objevi dané pismeno (N, S nebo D — vzdy jen jedno z nich) a 4 riizné obrazky,
déti dle zadani vybiraji (fukaji) ty obrazky, které zadinaji na piisluSnou hlasku dle zadani (napt. najdi
obrazky, které za¢inaji na hlasku N).

Pismena/hlasky se stfidaji, po kazdém provedeném ukolu se ozve zvukova zpétna vazba a zobrazi se dalsi
strana s ukolem; v ptipadé, ze dité tukne na nespravné pismeno, ozve se zvuk signalizujici ,,Spatné®.

A 11) Vyvozovani hlasek Z, K — varianta 1

A 12) Vyvozovani hlasek Z, K — varianta 2

VyuZiti aplikaci

Aplikace jsou zaméfené na rozvoj sluchové analyzy a diferenciace — rozliSovani hlaskovych zvuka tvoti
zdklad pro rozvoj fonematického sluchu. Zaci jsou vedeni k poznavani hlasek a pismen a jejich
VyVOzovani, v tomto piipadé Z, K. Ctenaisky vycvik vychazi ze vztahu foném (poznani slySené hlasky) —
artikulém (mluvena hlaska) — grafém (spojeni hlasky s pismenem). Soucasné je rozvijena pasivni i aktivni
slovni zasoba a jemna motorika. Tato skupina hlasek je procvi¢ovana v ramei 3. roéniku ZS specialni.

Popis ukolu

Varianta 1 - na obrazovce se objevi obrazek — napf. zamek, k tomu jsou dole na obrazovce pismena Z, K
(min.4x od kazdého), zak ma fict, co vidi na obrazku, urci hlasku, na kterou obrazek zalina a oznaci
(fukne) na vSechna pfislusna pismena (obrazek ,,zdmek* — hleddme vSechna 7).

Varianta 2 - na obrazovce se objevi dané pismeno (Z nebo K — vZdy jen jedno z nich) a 4 rizné obrazky,
déti uslysi zvukové zadani a vybiraji (fukaji) ty obrazky, které na ptislusnou hlasku zaéinaji (napt. najdi
obrazky, které za¢inaji na hlasku Z).

Pismena/hlasky se stfidaji, po kazdém provedeném ukolu se ozve zvukova zpétna vazba a zobrazi se dalsi
strana s ukolem; v pfipad¢, ze dité tukne na nespravné pismeno, ozve se zvuk signalizujici ,,Spatné®.

A 13) Vyvozovani hlasek B, C, R —varianta 1

A 14) Vyvozovani hlasek B, C, R — varianta 2

VyuZiti aplikaci

Aplikace jsou zamétené na rozvoj sluchové analyzy a diferenciace — rozliSovani hlaskovych zvukt tvoii
zdklad pro rozvoj fonematického sluchu. Zaci jsou vedeni k poznavani hlasek a pismen a jejich
vyvozovani, v tomto piipadé B, C, R. Ctenaisky vycvik vychazi ze vztahu foném (poznani slySené hlasky)
— artikulém (mluvena hlaska) — grafém (spojeni hlasky s pismenem). Soucasné je rozvijena pasivni i aktivni
slovni zasoba a jemna motorika. Tato skupina hlasek je procvi¢ovana v ramci 4. roéniku ZS specialni.

Popis ukolu

Varianta 1 - na obrazovce se objevi obrazek — napt. bota, k tomu jsou dole na obrazovce pismena B, C, R
(min. 3x od kazdého), zak ma fict, co vidi na obrazku, ur¢i hlasku, na kterou obrazek za¢ina a oznaci
(fukne) na vSechna pfislusna pismena (obrazek ,,bota” — hledame vSechna B).

Varianta 2 - na obrazovce se objevi dané pismeno (B, C nebo R — vzdy jen jedno z nich) a 4 rizné obrazky,
déti uslysi zvukové zadani a vybiraji (fukaji) ty obrazky, které na ptislu$nou hlasku zacinaji (napt. najdi
obrazky, které za¢inaji na hlasku B).

Pismena/hlasky se sttidaji, po kazdém provedeném tikolu se ozve zvukova zpétna vazba a zobrazi se dalsi
strana s ukolem; v pfipadé, ze dité tukne na nespravné pismeno, ozve se zvuk signalizujici ,,Spatné®.

™

A 15) Vyvozovani hlasek C, H, Z - varianta 1

™

A 16) Vyvozovani hlasek C, H, Z — varianta 2

Vyuziti aplikaci

Aplikace jsou zaméfené na rozvoj sluchové analyzy a diferenciace — rozliSovani hlaskovych zvuku tvofi
zéklad pro rozvoj fonematického sluchu. Zaci jsou vedeni K poznavani hlasek a pismen a jejich
vyvozovani, v tomto ptipadé C, H, Z. Ctenatsky vycvik vychazi ze vztahu foném (poznani slySené hlasky)



— artikulém (mluvena hlaska) — grafém (spojeni hlasky s pismenem). Soucasné je rozvijena pasivni i aktivni
slovni zasoba a jemna motorika. Tato skupina hlasek je procvicovana v ramci 4. ro¢niku ZS specialni.

Popis ukolu

Varianta 1 - na obrazovce se objevi obrazek — napt. ¢ap, k tomu jsou dole na obrazovce pismena C, H, Z
(min. 3x od kazdého), Zzak ma fict, co vidi na obrazku, ur¢i hlasku, na kterou obrazek zadina a oznaci
(fukne) na viechna piislusna pismena (obrazek ,,¢ap™ — hledame viechna C).

Varianta 2 - na obrazovce se objevi dané pismeno (C, H nebo Z — vzdy jen jedno z nich) a 4 riizné obrazky,
déti uslysi zvukové zadéni a vybiraji (fukaji) ty obrazky, které na piislusnou hlésku zacinaji (napt. najdi
obrazky, které zacinaji na hlasku C).

Pismena/hlasky se stfidaji, po kazdém provedeném ukolu se ozve zvukova zpétna vazba a zobrazi se dalsi
strana s ukolem; v ptipadé¢, Ze dité tukne na nespravné pismeno, ozve se zvuk signalizujici ,,Spatné®.

, X —varianta 1
, X —varianta 2

9

A 17) Vyvozovani hlasek F, G, CH
CH,

A 18) Vyvozovani hlasek F, G,
VyuZiti aplikaci

Aplikace jsou zamétené na rozvoj sluchové analyzy a diferenciace — rozliSovani hlaskovych zvukt tvoii
zdklad pro rozvoj fonematického sluchu. Zaci jsou vedeni k poznavani hlasek a pismen a jejich
Vyvozovani, v tomto piipadé F, G, CH, R, X. Ctenaisky vycvik vychazi ze vztahu foném (poznani slysené
hlasky) — artikulém (mluvena hlaska) — grafém (spojeni hlasky s pismenem). Soucasné je rozvijena pasivni
i aktivni slovni zasoba a jemna motorika. Tato skupina hlasek je procvi¢ovana v ramci 1. i 2. stupné ZS
specialni, dle individualnich schopnosti zak.

R
R

Popis ukolu

Varianta 1 - na obrazovce se objevi obrazek — napft. fazole, k tomu jsou dole na obrazovce pismena F, G,
CH, R, X (min. 2x od kazdého), zak ma Fict, co vidi na obrazku, uréi hlasku, na kterou obrazek zadina a
oznaéi (tfukne) na v8echna pfislusna pismena (obrazek ,,fazole* — hledame v$echna F).

Varianta 2 - na obrazovce se objevi dané pismeno (F, G, H, CH, R nebo X — vzdy jen jedno z nich) a 4
riuzné obrazky, déti uslysi zvukové zadani a vybiraji (tukaji) ty obrazky, které na ptislusnou hlasku zacinaji
(napf. najdi obrazky, které za¢inaji na hlasku F).

Pismena/hlasky se stfidaji, po kazdém provedeném ukolu se ozve zvukova zpétna vazba a zobrazi se dalsi
strana s ukolem; v ptipad¢, ze dité tukne na nespravné pismeno, ozve se zvuk signalizujici ,,Spatné®.

A 19) Najdi pismenko — skupina pismen A, E, I, O, Uy M
A 21) Najdi pismenko — skupina pismen T, V, L, J, S, P
A 23) Najdi pismenko — skupina pismen N, S,D, Z, K

A 25) Najdi pismenko — skupina pismen B, C, R, C, H, Z
A 27) Najdi pismenko — skupina pismen F, G, CH, R, X

VyuZiti aplikaci

Aplikace se zaméfuji na pojmenovani, diskriminaci a vyhledavani pismen (skupiny pismen jsou rozdéleny
do jednotlivych aplikaci), spojovani pismen malych a velkych, tj. Zaci rozli§i dva rizné tvary téhoz
pismene a zobecni je do jednoho pismene. Rozviji se pamét’, zrakové vnimani a pozornost, orientace na
plose, jemna motorika. Tyto skupiny pismen jsou procvi¢ovany: aplikace A 19 v 1. ro¢., A 21 v 1. a 2. roc¢,
A 23 ve 3. 1o¢., A 25 ve 4. ro¢. a A 27 dle individualnich schopnosti v dalsich roénicich ZS speciélni.

Popis uikolu

Na obrazovce se objevi tiskaci pismeno (vE&tSi neZ ostatni) + ostatni mala i velka pismena (mensi velikosti)
ze skupiny jsou rozhazena po obrazovce, déti maji za ukol pismeno pojmenovat a vSechna pismena, ktera
k nému patii (mala i velkd) oznadit (fuknout na n¢); takto se vystiidaji vSechna pismena v dané skupiné
(aplikaci). Pokud jde o samohlasky, nerozlisujeme dlouhé a kratké, hledame je dohromady (tj. napf. u
pismene A vSechna ,,a“ i ,,a”). Pismena ze skupiny se stfidaji, po kazdém provedeném tkolu se ozve
zvukova zpétna vazba a zobrazi se dalsi strana s tikolem; v piipad¢, Ze dit¢ tukne na nespravné pismeno,
ozve se zvuk signalizujici ,,Spatné®.

A 20) Prirad’ velké x malé — skupina pismen A, E, I, O, U, M
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A 22) Prirad’ velké x malé — skupina pismen T, V, L, J, S, P
A 24) Prifad’ velké x malé — skupina pismen N, S,D, Z,

A 26) Prirad’ velké x malé — skupina pismen B, C
A 28) Prirad’ velké x malé — skupina pismen F, G,
VyuZiti aplikaci

Aplikace se zamétuji na pojmenovani, diskriminaci a vyhledavani pismen (skupiny pismen jsou rozdéleny
do jednotlivych aplikaci), spojovani pismen malych a velkych, tj. Zaci rozli§i dva rizné tvary téhoz
pismene a zobecni je do jednoho pismene. Rozviji se pamét, zrakové vnimani a pozornost, orientace na
plose, jemna motorika. Tyto skupiny pismen jsou procvi¢ovany: aplikace A 20 v 1. ro¢., A 22 v 1. a 2. ro¢,
A 24 ve 3. 1o¢., A 26 ve 4. ro¢. a A 28 dle individualnich schopnosti v dalsich ro¢nicich ZS specialni.

Popis ukolu

Na obrazovce se objevi 12 pulek obrazkt (napf. jablicek), v kazdé ptlce je jedno pismenko malé, nebo
velké, déti spoji pilky obrazka tak (pfetahuji je k sobé), aby pfitadily spravné velké a malé pismenko —
vznikne ndm 6 celych obrazkd s dvojicemi pismen (napf. A+a, E+e atd.). V ptipad¢ samohlasek se objevi
stejny tkol, ale samohlasky jsou dlouhé. Pismena ze skupiny se stiidaji, po kazdém provedeném tkolu se
ozve zvukova zpétna vazba a zobrazi se dal$i strana stkolem; v pifipadé, ze dit€ spojuje nespravné
poloviny obrazki, ozve se zvuk signalizujici ,,$patné®.

, I, 0, U, M — pexeso
L,J, S, P—pexeso
D, Z, K — pexeso

C,R,C, H, 7 — pexeso
A 33) Procvi¢ujeme pismenka F, G, CH, R, X — pexeso
VyuZiti aplikaci
Aplikace se hravou oblibenou formou zaméfuji na procviceni pojmenovani, diskriminaci a vyhledavani
pismen (skupiny pismen jsou rozdéleny do jednotlivych aplikaci), spojovani pismen malych a velkych, ;.
zaci rozlisi dva rizné tvary téhoz pismene a zobecni je do jednoho pismene. To si navic musi zapamatovat
ve skupiné€ dalSich pismen a najit dvojici. Rozviji se pamét,, zrakova analyza a syntéza, pozornost, orientace
na plose, ve sloupci i v fadku, jemna motorika. Tyto skupiny pismen jsou procvicovany: aplikace A 29 v 1.
ro¢., A 30 v1.a 2. ro¢, A 31 ve 3. roc., A 32 ve 4. ro¢. a A 33 dle individudlnich schopnosti v dal§ich
ro¢nicich ZS$ specialni, nebo kdykoli dle potieb.

Popis ukolu

Podle poc¢tu pismen ve skupiné (aplikaci) se objevi na obrazovce dvojnasobny pocet karticek, vSechny
nejprve licem, na kterém je vzdy malé a velké pismeno od kazdého ve skuping, riizné rozmisténé. Déti si
karticky prohlédnou, poté zmacknou na tladitko ,,HRA®, karticky se obrati rubem nahoru a déti hraji stejné
jako normalni pexeso — dvojice tvoii velké a malé pismeno patiici k sob& (napt. T+t atd.). Po nalezeni vSech
dvojic se ozve zvukova zpétna vazba.

A 34) Pocet slabik ve slové

VyuZiti aplikace

V této aplikaci uréuji déti pocet slabik ve slové, a to za pomoci obrazku (ty déti, které jej zvladnou precist,
také ¢tou). Dochazi k rozvoji sluchové analyzy a syntézy — schopnost rozlisit pismena a slabiky ve slové a
poskladat z nich slovo tvofi zaklad ¢teni. Dale je rozvijena jemna motorika, orientace na plose a v fadku,
aktivni i1 pasivni slovni zdsoba a u téch déti, které to zvladnou, také ¢teni s porozuménim. Soucasné vSak
aplikaci mohou provadeét i ty déti, které zatim neznaji pismenka a nectou, a to za pomoci zrakové podpory.
Je poskytnuta okamzitd zpétna vazba. Aplikace muze byt zafazena do vyuky CEteni od 1. roCniku z§
specialni kdykoli v jakémkoli ro¢niku, dle schopnosti zaka.

Popis uikolu

Na obrazovce se objevi tabulka, v niZ je nahofe obrazek, pod nim okénko se slovem, co je na obrazku, a
pod nim je prazdné okénko, do kterého budou déti tukat tolikrat, kolik ma slovo slabik — pii kazdém doteku
— tuknuti — zlstane v okénku puntik

Po kazdém spravné provedeném ukolu se ozve zvuk ,,dobfe a objevi se dalsi slovo/obrazek; pokud nema
spravny pocet puntikli, ozve se zvuk na ,Spatné*, dosud zobrazené puntiky zmizi, spodni okénko je opé&t

prazdné a déti urcuji pocet slabik (t'ukaji) znovu.



A 35) Vyhledavani slabik ve slovech 1 (pismena A, E, I, O, U, M, Y, T,V,L,J, S, P)

A 36) Vyhledavani slabik ve slovech 2 (vSechna pismena)

VyuZiti aplikaci

V aplikaci A 35 déti pracuji se slabikami slozenymi z pismen, které se uéi v 1. a 2. ro¢éniku z§ specialni,
V A 36 pak se slabikami ze vSech pismen, které se naucily v 1. — 5. ro¢niku z§ specialni. Procvicuji jejich
¢teni a vyhledavani ve sloveé. Rozvoj sluchové a zrakové analyzy a syntézy, tj. schopnost rozlisit pismena a
slabiky ve slové a poskladat z nich slovo, tvoti zéklad éteni. Je rozvijena téZ orientace na strance a v fadku,
jemna motorika a slovni zasoba. Déti, které to zvladnou, procvicuji téz cteni celych slov. Je poskytnuta
okamzita zpétna vazba.

Popis nikolu

A 35 - déti procvicuji ¢teni vyse uvedenych slabik, jejich vyhledavani ve slové, orientaci na strance. Dana
slabika se jim zobrazi, déti ji piectou (za pomoci ucitele), nasledné hledaji vSechny tyto slabiky ve slovech
(fukaji na ng), kterd jsou nize na strance, obsahuji danou slabiku a jsou v tabulce rozdélend na slabiky.
Déti, které to zvladnou, ptectou také cela zobrazena slova. Slabika, na kterou tuknou, se vybarvi. Pokud

maji vSe spravné, ozve se pochvala; pokud budou mit néjakou chybu, ozve se zvuk na ,,Spatné*, vybarvené
slabiky znovu zbélaji a dité plni ukol znovu.

A 36 - déti procvicuji slabiky ze vSech pismen, které se naucily v 1. — 5. ro¢niku z$ specialni. Postupuje se
stejné jako v aplikaci A 35, odlisné jsou pouze slabiky/slova.

A 37) Skladani prvnich slov z pismen podle vzoru — prvni pismena (A, E,[,O, U, M, T,V,L, J, S, P,
Y)

A 38) Skladani prvnich slov z pismen podle obrazki - prvni pismena (A, E, I, O, U M, T, V,L, J, S,
P,Y)

VyuZiti aplikaci

Aplikace umoziiuji procvicovani prvnich jednoduchych slov, vétsinou dvojslabi¢nych otevienych, které se
zaci nauci z pismen v 1. a 2. ro¢niku z§ specialni (pismena A, E, I, O, U, M, T, V, L, J, S, Y, P), tj. jejich
¢teni s porozuménim a skladani z jednotlivych pismen podle obrazki. Rozvoj sluchové a zrakové analyzy a
syntézy, tj. schopnost rozlisit pismena a slabiky ve slové a jejich spojovani v celek, tvoii zéklad cteni.
Soucasné je rozvijen levo-pravy pohyb o¢i pii orientaci v fadku (¢teme zleva doprava), slovni zasoba a
orientace na plose. Je poskytnuta zrakova podpora a okamzita zpétna vazba.

Popis ukolu

A 37- na obrazovce je slovo napsané v tabulce, déti jej prectou, pod nim je umisténa stejna prazdna tabulka
S policky na pismena, dole pod obéma tabulkami jsou rizné rozmisténa pismena, ktera maji zaci za kol
pretahnout do policek v prazdné tabulce tak, aby vzniklo spravné slovo. Az slovo piectou a spravné
poskladaji, ozve se pochvala a objevi se dalsi slovo ke skladani, pokud by nebylo slovo spravné
poskladané, ozve se zvuk ,,Spatné* a slovo zlstava tak dlouho, dokud ho zak neposklada spravné.

A 38 - aplikace probiha uplné stejné jako A 37, pouze je na strdnce misto slova jako vzor pouzit obrazek —
zak ma fict, co je na obrazku, a poté pretahnout pismena do prazdné tabulky tak, aby vzniklo spravné slovo.

A 39) Skladani jednoslabi¢nych slov podle vzoru

A 40) Skladani jednoslabi¢nych slov podle obrazku

A 41) Skladani jednoslabi¢nych slov s vice souhlaskami podle vzoru

A 42) Skladani jednoslabi¢nych slov s vice souhlaskami podle obrazku

VyuZiti aplikaci

Aplikace umoznuji procviCovani skladani jednoslabi¢nych slov a jednoslabi¢nych slov s vice souhlaskami,
a to podle vzoru, nebo obrazkd. Slova jsou slozena z pismen, které se zaci nauci v 1. - 5. ro¢niku z§
specidlni, tj. jejich Cteni s porozuménim a skladani z jednotlivych pismen podle obrazkti. Rozvoj sluchové a
zrakové analyzy a syntézy, tj. schopnost rozlisit pismena ve slové a jejich spojovani v celek, tvoti zaklad
¢teni. Jedna se o ukoly slozitejsi, které plni pod vedenim a s pomoci dospélého (ucitele, asistenta, rodice).
Soucasné je rozvijen levo-pravy pohyb o¢i pii orientaci v fadku (¢teme zleva doprava), slovni zasoba a
orientace na plose. Je poskytnuta zrakova podpora a okamzita zpétna vazba. Aplikace vybira ucitel béhem
v8ech roéniki z§ specialni, nejé. od 5. roéniku, dle individualnich schopnosti zaka.
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Popis ukolu

A 39, A 41 - na obrazovce je slovo napsané v tabulce, déti jej prectou, pod nim je umisténa stejna prazdna
tabulka s policky na pismena, dole pod obéma tabulkami jsou rizné rozmisténa pismena, kterd maji zaci za
ukol pietahnout do policek v prazdné tabulce tak, aby vzniklo spravné slovo. Az slovo pfectou a spravné
poskladaji, ozve se pochvala a objevi se dalsi slovo ke skladani, pokud by nebylo slovo spravné
poskladané, ozve se zvuk ,.$patné* a slovo zlistdva tak dlouho, dokud ho zak neposklada spravne.

A 40, A 42 - aplikace probiha Gplné stejné jako A 39 a A 41, pouze je na strance misto slova jako vzor
pouzit obrazek — zak ma fict, co je na obrazku, a poté pretdhnout pismena do prazdné tabulky tak, aby
vzniklo spravné slovo.

A 43) Skladani dvouslabiénych slov otevienych podle vzoru

A 44) Skladani dvouslabi¢nych slov otevienych podle obrazki

A 45) Skladani dvouslabi¢nych slov uzavi‘enych podle vzoru

A 46) Skladani dvouslabi¢nych slov uzavi‘enych podle obrazki

A 47) Skladani dvouslabi¢nych slov s vice souhlaskami podle vzoru

A 48) Skladani dvouslabi¢nych slov s vice souhlaskami podle obrazki

Vyuziti aplikaci

Aplikace umoznuji procvicovani skladani dvouslabiénych slov otevienych, uzavienych a s vice
souhlaskami, a to podle vzoru, nebo obrazkii. Slova jsou slozena z pismen, které se zaci nauci v 1. - 5.
rocniku z§ specidlni, tj. jejich Cteni s porozumeénim a skladani z jednotlivych pismen podle obrazkii. Rozvoj
sluchové a zrakové analyzy a syntézy, tj. schopnost rozlisit pismena ve slové a jejich spojovani v celek,
asistenta, rodice). Soucasné je rozvijen levo-pravy pohyb oc¢i pii orientaci v fadku (¢teme zleva doprava),
slovni zdsoba a orientace na ploSe. Je poskytnuta zrakova podpora a okamzitd zpétnd vazba. Aplikace
vybira ucitel béhem vsech roc¢niki z§ specialni, nej¢.od 5. rocniku, dle individualnich schopnosti zaki.

Popis ukolu

A 43, A 45, A 47 - na obrazovce je slovo napsané v tabulce, déti jej pfectou, pod nim je umisténa stejna
prazdna tabulka s policky na pismena, dole pod obéma tabulkami jsou rizné¢ rozmisténa pismena, ktera
maji Zaci za kol pretahnout do poli¢ek v prazdné tabulce tak, aby vzniklo spravné slovo. Az slovo prectou
a spravné poskladaji, ozve se pochvala a objevi se dalsi slovo ke skladani, pokud by nebylo slovo spravné
poskladané, ozve se zvuk ,,Spatné* a slovo zlstava tak dlouho, dokud ho zak neposklada spravné.

A 44, A 46, A 48 - aplikace probiha uplné stejné jako A 43, A 45 a A 47, pouze je na strance misto slova
jako vzor pouzit obrazek — zak ma fict, co je na obrazku, a poté ptetdhnout pismena do prazdné tabulky tak,
aby vzniklo spravné slovo.

A 49) Skladani viceslabi¢nych slov otevirenych podle vzoru

A 50) Skladani viceslabi¢nych slov otevienych podle obrazki

A 51) Skladani viceslabi¢nych slov uzavi‘enych podle vzoru

A 52) Skladani viceslabi¢nych slov uzavienych podle obrazki

A 53) Skladani viceslabi¢nych slov s vice souhlaskami podle vzoru

A 54) Skladani viceslabi¢nych slov s vice souhlaskami podle obrazki

VyuZiti aplikact

Aplikace umoznuji procvicovani skladani viceslabi¢nych slov otevienych, uzavienych a s vice
souhlaskami, a to podle vzoru, nebo obrazkd. Slova jsou slozena z pismen, které se zaci nauc¢i v 1. - 5.
ro¢niku z§ specialni, tj. jejich ¢teni s porozuménim a skladéani z jednotlivych pismen podle obrazki. Rozvoj
sluchové a zrakové analyzy a syntézy, tj. schopnost rozli$it pismena ve slové a jejich spojovani v celek,
asistenta, rodice). Soucasné je rozvijen levo-pravy pohyb oci pii orientaci v fadku (¢teme zleva doprava),
slovni zdsoba a orientace na ploSe. Je poskytnuta zrakova podpora a okamzitd zpétnd vazba. Aplikace
vybira ucitel béhem vSech roéniki z§ specialni, nej¢. od 5. roéniku, dle individualnich schopnosti zaka.
Popis ukolu

A 49, A 51, A 53 - na obrazovce je slovo napsané v tabulce, déti jej prectou, pod nim je umisténa stejna

prazdna tabulka s policky na pismena, dole pod obéma tabulkami jsou rizné rozmisténd pismena, ktera
maji zaci za kol ptetahnout do poli¢ek v prazdné tabulce tak, aby vzniklo spravné slovo. Az slovo ptectou
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a spravng poskladaji, ozve se pochvala a objevi se dalsi slovo ke skladani, pokud by nebylo slovo spravné
poskladané, ozve se zvuk ,.$patné* a slovo zlistava tak dlouho, dokud ho zak neposklada spravne.

A 50, A 52, A 54 - aplikace probiha upln¢ stejn¢ jako A 49, A 51 a A 53, pouze je na strance misto slova
jako vzor pouzit obrazek — zak ma fict, co je na obrazku, a poté pretadhnout pismena do prazdné tabulky tak,
aby vzniklo spravné slovo.

A 55) Doplii pismenko

VyuZiti aplikace

Aplikace rozviji sluchovou a zrakovou analyzu a syntézu, tj. schopnost rozlisit pismena ve slové a jejich
spojovani v celek. Procvicuje vSechna pismena (jejich dopliiovani do slova), ktera se déti naucily béhem 1.
az 5. ro¢niku z§ specidlni, a ¢teni slov jedno, dvou i viceslabi¢nych, otevienych i uzavfenych, ¢teni
asistenta, rodice). Soucasné je rozvijen levo-pravy pohyb oc¢i pii orientaci v fadku (¢teme zleva doprava),
slovni zasoba a orientace na plose. Je poskytnuta okamzita zpétna vazba. Aplikace je vhodna pro zaky
béhem vSech ro¢nikt z§ specialni, nejé. od 5. ro¢niku, dle individualnich schopnosti Zaki.

Popis ukolu

Na strance se ukédze obrazek, pod nim slovo, co je na obrazku a které je netiplné — vynechané pismeno, dole
na strance jsou rozhazena pismena — zak ma spravné najit a pietdhnout do prazdného mista ve slove.
Doplnéné slovo precte, pokud doplni spravné pismeno, ozve se pochvala; pokud bude mit né¢jakou chybu,
ozve se zvuk na ,,Spatné®, Spatn€¢ doplnéné pismeno ze slova zmizi a dité plni ukol znovu.

A 56) Najdi slovo k obrazku

VyuZiti aplikace

Po osvojeni vech pismen a nacviku sluchové a zrakové analyzy a syntézy, tj. schopnosti rozliSit pismena
ve slové a jejich spojovani v celek (slabika, slovo), nasleduje procvi¢ovani ¢teni slov s porozuménim,
psanych riznym pismem — tiskaci a psaci pismo mal¢ a velké. Dale je upeviiovan levo-pravy pohyb oci pti
orientaci v fadku, rozvijena aktivni a pasivni slovni zasoba, pamét’ a pozornost. Je poskytnuta okamzita
zpétna vazba. Aplikace je vhodna pro zaky béhem vSech roénikl z§ specidlni, nejé. od 5. roéniku, dle
individualnich schopnosti zaka. MiZe byt doplnéna dal$imi cvicenimi se slovy — tvorba jednoduché véty se
slovem ¢i pepis slov do seSitu nebo na tabuli (u zakd, ktefi to zvladnou).

Popis ukolu

Na obrazovce se ukaze obrazek + riizna slova, kterd jsou psana riznym druhem pisma. Zdk ma za ukol
pojmenovat co je na obrazku a postupné vyhledat (ptecist) slova, kterd k obrazku patii (fuknout na né¢).
Slovo, které zak vybere, se vybarvi. Pokud je tikol spravné, ozve se pochvala a zobrazi se dalsi obrazek

/slova; pokud neni spravné, ozve se zvuk na ,.Spatne€“, vybarvena slova opét zbélaji a zak dela ukol znovu.

A 57) Cteni s porozuménim — seiad’ slova podle obrazkii

A 58) Cteni s porozuménim — p¥iFad’ obrizek ke vété

A 59) Cteni s porozuménim — najdi pravdivou vétu k obrazku

A 60) Do které pohadky patri obrazek?

VyuZiti aplikact

Aplikace se zaméfuji na rozvoj éteni s porozuménim, aktivni a pasivni slovni zasoby. Predpokladem pro
¢teni s porozuménim je zvladnuti levo-pravého pohybu oc¢i v fadku, osvojeni vSech pismen a schopnost
syntézy — spojovani pismen v celek. Zaci pojmenovavaji predméty na obrazku, &tou slova & jednoduché
véty a dale s nimi pracuji - spravné je fadi ¢i vybiraji. Dale je upeviiovana orientace na plose, jemna
motorika, rozvijena ptedstavivost, pozornost a pamét. V aplikaci A 57 diky tématickému ¢lenéni Zaci
rovnéz procviuji schopnost zobectiovani a vytvafeni nadfazenych pojmi (ovoce, zelenina atd.). Je
poskytnutd okamzitd zpétna vazba. Pro zaky z§ specidlni je Cteni s porozuménim pomérné slozité, pracuji
S pomoci ucitele (asistenta, rodice) dle individualnich schopnosti.

Popis uikolu

A 57 - na obrazovce se objevi fada nékolika obrazkl, zdk pojmenuje, co na nich vidi, piecte slova
rozmisténa niZ na strance a setadi je (pietahne) podle obrazkt. Pokud je kol dobfe, ozve se pochvala a
zobrazi se dalsi obrazky/slova; pokud je chyba, umisténa slova se vrati zpét do prostoru a Zaci délaji ukol
znovu.
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A 58 - na strance se zobrazi véta, kterou zak precte. Nasledn¢ pojmenuje obrazky nize na strance. Pod
vétou je umisténo prazdné okénko, do né&jz zak vybere (ptetdhne) obrazek, ktery se k vété né&jak vztahuje.
Pokud vybere spravny obrazek, ozve se pochvala a zobrazi se dalsi véta s obrazky; pokud vybere Spatné,
vybrany obrazek se vrati na misto a zak plni kol znovu. V této aplikaci jsou véty slozené z pismen, které
se zaci nauci béhem 1. a 2. ro¢niku z§ specialni.

A 59 - na strance se zobrazi obrazek, zak pojmenuje, co na ném vidi. Pod obrazkem jsou umistény 3
jednoduché véty, které zak s pomoci precte a vybere pravdivou vétu k obrazku (tf'ukne na ni). Vybrana véta
se vybarvi, pokud vybere spravnou vétu, ozve se pochvala a zobrazi se dalsi véty s obrazky; pokud vybere
$patné, vybrana véta opét ,,zbéla* a zak plni tkol znovu.

A 60 — na strance zobrazi obrazek typicky pro n€jakou pohadku, zak pojmenuje, co na obrazku vidi. Pod
obrazkem jsou umistény nazvy tii znamych pohadek, zak je s pomoci piecte a urci, do které¢ z uvedenych
pohadek obrazek patfi (fukne na ndzev pohadky, ten zméni barvu). Pokud je tikol spravné, ozve se
pochvala a zobrazi se dalsi obrazek + nazvy pohadek; pokud neni spravné, napsané slovo zmizi a zak déla
ukol znovu. Je vhodné aplikaci doplnit o dramatizaci — zak vlastnimi slovy ptfevypravi d€j pohadky,
pohadku si mohou déti zkusit zahrat.

A 61) Cteni s porozuménim — povolani

A 62) Cteni s porozuménim - protiklady

VyuZiti aplikaci

Aplikace zabavnou formou rozviji pfedstavivost, pamét, slovni zasobu a cteni s porozuménim.
Predpokladem pro cteni s porozuménim je zvladnuti levo-pravého pohybu oci v fadku, osvojeni vSech
pismen a schopnost syntézy — spojovani pismen v celek. Zaci v aplikaci A 61 spomoci &tou nazvy
povolani, fikaji, co o nich sami védi, a vyhledavaji ¢innosti, které jsou pro né charakteristické. V aplikaci A
62 s pomoci ¢tou ptidavna jména a vyhledavaji protiklady. Nasledné je mohou také uplatnit ve vétach (co
je napf. tupé? — naz...). Je poskytnuta okamzita zpétna vazba. Tyto aplikace maji v z§ specialni ptesah
rovnéz do Vécného uceni.

Popis nikolu

A 61 — na strance se zobrazi nazev povolani, vedle néj je prazdné okénko. Pod povolanim jsou umistény
nazvy Ctyf ¢innosti, charakterizujici povolani, jedna z nich je spravna — déti je pfectou, najdou spravnou a
pretahnou ji do prazdného okénka. Pokud je tikol spravné, ozve se pochvala a zobrazi se dal$i povolani;
pokud neni spravné, doplnéné slovo zmizi a zak déla tkol znovu. Na strance je vzdy jedno povolani a 4
nazvy ¢innosti (z toho jedna spravna).

A 62 — na strance se zobrazi pfid.jméno, déti jej s pomoci prectou, vedle né&j je prazdné okénko. Nize na
strance jsou umisténa tfi dal$i ptfidavna jména, z nichZ jedno znaci opak uvedeného nahote na strance. Déti
je s pomoci pie¢tou, najdou spravné, tj. opak - protiklad, a pietahnout jej do prazdného okénka. Pokud je
ukol spravné, ozve se pochvala a zobrazi se dalsi povolani; pokud neni spravné, doplnéné slovo zmizi a zak
déla ukol znovu. Na strance je vzdy jedno piid.jméno nahote a 3 dalsi pod nim na strance (z toho jedno
spravné — znacici opak).

B) Matematika

Aplikaci v Matematice je 61, jsou vhodné do pfedmétu Matematika na 1. stupni ZS specialni — dle
individualnich schopnosti a potieb zakd.

B 1) Geometrické tvary 1

B 2) Geometrické tvary 2

B 3) Geometrické tvary 3

B 4) Geometrické tvary 4

B 5) Geometrické tvary 5

B 6) Geometrické tvary 6

Vyuziti aplikaci

Aplikace jsou zamétené rozvoj orientace v prostoru, prostorové piedstavivosti, zrakového rozliSovani tvard
a jejich tfidéni do skupin. Zaci se uéi rozlisovat zakladni geometrické tvary, pojmenovat je a vyhledat mezi
ostatnimi. SoucCasné je také procviGovano poznavani a rozliSovani barev a velikosti, rozvijena jemna
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motorika a orientace na ploSe. Poznavani a rozliSovani podobnych tvard tvoii ptedpoklad pro pozdé&jsi
diskriminaci pismen a Cislic. Je poskytnuta okamzita zpétna vazba. Aplikace mohou pouzivat déti od 1.
ro¢niku z§ specialni dle individualnich schopnosti a potieb.

Popis titkolu

B 1 — na strance se zobrazi miska, krabice, fadek, kosik atd., dale 5 kust od kazdého geometrického tvaru
(trojihelnik, kruh, ¢étverec, obdélnik), a to v riiznych barvach a velikostech. Do misky (krabice...) maji Zaci
posbirat — pretahnout — geometrické tvary podle zadani (fj. napt. POSBIREJ VSECHNY
TROJUHELNIKY — déti pretahnou do misky viechny trojihelniky ze stranky). Pokud je tkol spravné,
ozve se pochvala a zobrazi se dal$i stranka (tvary); pokud neni spravné, posbirané tvary se vrati na misto a
zak déla ukol znovu.

B 2, B 3 — aplikace probihaji podobn& jako BI, lisi se zadani, napf. DEJ] DO KRABICE VSECHNY
ZLUTE TVARY A REKNI, JAK SE JMENUIJI, tzn. Ze zaci vyhledavaji pfedméty podle barvy a nasledné
spravné pojmenuyji jejich tvar.

B 4, B 5, B 6 — aplikace probihaji podobné jako B 2 a B 3, Zaci rozliSuji geometrické tvary v realném
Zivotd, uéi se pojmenovat a vyhledat mezi ostatnimi, zadani je napt. TUKNI NA VECI, KTERE MAIJI
TVAR TROJUHELNIKU. Ziskané védomosti jsou uplatiiovany v praxi a soudasné je rozvijena slovni
zasoba. Je vhodné doplnit tyto aplikace o praktické c¢innosti — modelovani tvard ¢i vyhledavani
geometrickych tvart ve tfid€, venku na vychazce.

B 7) Pojmy vSechno, nic, hodné, malo, stejné, vice, méné - 1.

B 8) Pojmy vSechno, nic, hodné, malo, stejné, vice, méné - 2.

VyuZiti aplikaci

V téchto aplikacich se Zaci uéi chapat a osvojovat kvantitativni vztahy, rozviji se logické mysleni, aktivni i
pasivni slovni zasoba a jemna motorika. Dochazi hravou formou k procvi¢ovani pojmi pouzivanych
V matematice, a to: vSechno, nic, hodné, malo, stejné, vice, méng, jejichZ osvojeni je pro zaky pii dalsim
uceni nezbytné. Tyto pojmy jsou procvicovany v 1. a 2. roéniku z$ specidlni, nebo kdykoli dle potieby. Je
poskytnuta okamzita zpétna vazba.

Popis ukolu

Ob¢ aplikace maji 7 ,,stran“, z nichz na kazdé je hravou formou procvi¢ovan jeden z uvedenych pojm,
napt. POSBIREJ ORISKY TAK, ABY V OBOU KOSICH BYLO STEJNE. Pokud 7ak splni tkol
spravng, se ozve pochvala a zobrazi se dalsi stranka; pokud nesplni spravné, rizné premisténé nebo
oznacené obrazky se vrati na své misto a zak déla kol znovu.

B 9) Pojmy maly, velky, dlouhy, kratky, Siroky, uzky

B 10) Pojmy na zacatku, na konci, uprostied, nahore, dole

B 11) Pojmy vpiedu, vzadu, pred, za, nad, pod

VyuZiti aplikaci

V téchto aplikacich se zaci uci chapat a osvojovat kvantitativni vztahy, rozviji se zrakova diferenciace,
prostorova a smérova orientace, logické mysleni, aktivni i pasivni slovni zasoba a jemna motorika. Dochézi
hravou formou Kk procvi¢ovani pojmi pouzivanych v matematice (konkrétné jsou uvedeny v nazvu kazdé
aplikace), jejichz osvojeni je pro zaky pii dalsim uceni nezbytné. Tyto pojmy jsou procvicovany v 1. az 3.
ro¢niku z§ specialni, nebo kdykoli dle potieby. Je poskytnuta okamzita zpétna vazba.

Popis itkolu

Kazda aplikace ma tolik stran, kolik pojmi je v ni procviCovani, na kazdé z nich je hravou formou
procvicovan jeden z uvedenych pojmi, napt. NAJDES VSECHNY SIROKE SALY? Pokud Zak splni kol
spravng, se ozve pochvala a zobrazi se dalsi stranka; pokud nesplni spravné, rizné piemisténé nebo
oznacené obrazky se vrati na své misto a zak déla ukol znovu.

B 12) Pocitame do 3 bez Cislic

B 14) Pocitame do 5 bez Cislic

Vyuziti aplikaci

Aplikace vedou déti hravou formou k pocitani a urovani poétu prvkii v oboru do 3 nebo do 5, v téchto
aplikacich prozatim bez ¢Cislic. Jsou urCeny pro nejmensi zaky, na zacatek vyuky matematiky, tj. v z§
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specialni v 1. az 3. ro¢niku, nebo dle individualnich schopnosti zdka. Rozviji se zrakova diferenciace,
prostorova orientace, logické mysleni, pozornost, aktivni i pasivni slovni zasoba a jemna motorika. Je
poskytnuta okamzita zpétna vazba.

Popis ukolu

B 12 - na strance se zobrazi vlevo ve sloupci 3 okénka s riiznym poctem predmétti do 3, ve druhém sloupci
vpravo jsou 3 okénka s kole¢ky podle poétu predmétii v okénkach vlevo. Zak ma za tikol pojmenovat
predméty na obrazcich, spocitat je a poté ze sloupce vpravo vybrat to okénko — karticku, kterd ma ptislusny
pocet kolecek a pretahnout jej vedle spravného obrazku. Pokud je kol spravné, ozve se pochvala a zobrazi
se dalsi stranka s tikolem; pokud neni spravng, ptifazené karticky se vrati na piivodni misto a zak déla ukol
ZNovu.

B 14 - aplikace funguje stejné jako B 12, lisi se pouze pocty obrazku — do 5.

B 13) Pocitame do 3 s ¢islicemi

B 15) Pocitame do 5 s Cislicemi

B 16) Pocitame do 10

VyuZiti aplikaci

Aplikace vedou déti hravou formou k poéitani a uréovani poétu prvkd v oboru do 3 nebo do 5,
pojmenovani a pritazeni spravnych ¢islic. Jsou uréeny pro nejmensi zaky, na zacatek vyuky matematiky, tj.
v z§ specialni v 1. az 3. ro¢niku, nebo dle individudlnich schopnosti zadka. Rozviji se zrakova diferenciace,
prostorova orientace, logické mysleni, pamét’ a pozornost, aktivni i pasivni slovni zasoba a jemna motorika.
Je poskytnuta okamzitd zpétna vazba.

Popis ukolu

B 13 - na strance se zobrazi vlevo ve sloupci 3 okénka s riiznym poctem predmétti do 3, ve druhém sloupci
vpravo jsou 3 okénka s &islicemi 1, 2, 3. Zak ma za ukol pojmenovat piedméty na obrazcich, spoéitat je a
poté ze sloupce vpravo vybrat to okénko — karticku, v némz je spravna cislice a pretahnout jej vedle
obrazku. Pokud je tikol spravné, ozve se pochvala a zobrazi se dalsi stranka s ukolem; pokud neni spravng,
pritazené karticky se vrati na plivodni misto a zék dé€la ukol znovu.

B 15 - aplikace funguje stejné jako B 13, pouze se pocita v oboru do 5.
B 16 - aplikace funguje stejné jako B 13, pouze se po¢ita v oboru do 10.

B 17) Pexeso na Cisla do 5

B 18) Pexeso na ¢isla do 10

B 19) Domino na ¢isla1 -5

VyuZiti aplikaci

Aplikace procvi¢uji détmi oblibenou formou pexesa ¢i domina poznavani ¢isel, numeraci a piifazovani
poctu prvkli do 5 a do 10. Je rozvijeno zrakové vnimani, orientace na plose a v fadku, jemna motorika,
pamét’ a pozornost. Aplikace jsou vhodné pro zaky od 3. ro¢niku z§ specialni, nebo kdykoli béhem potieby
a schopnosti zakt. Je poskytnuta okamzita zpétna vazba.

Popis ukolu

B 17, B 18 - na obrazovce je 12 karti¢ek, z toho 6 s ¢isly v oboru 1 — 5 (v aplikaci B 18 s ¢isly v oboru 1 —
10) a dalSich 6 karticek s prislusnym poc¢tem obrazkd, v§echny nejprve licem. Déti si karticky prohlédnou,
poté zmacknou na tlacitko ,,HRA*, karticky se obrati rubem nahoru a déti hraji stejn€ jako normalni pexeso
— dvojice tvofi Cislo a spravny pocet prvki (napf. Cislo 6 + karti¢ka se Sesti mrkvickami). Po nalezeni vSech
dvojic se zobrazi se dalsi hra.

B 19 - na obrazovce se objevi prazdné okénka, do kterych déti dopliuji dominové karticky s Cisly 1 az 5 a
néjakym poctem obrazkid v poctu 1 — 5, které jsou umisténé v fad¢ niZe na strance. Dominovych karticek je
6, déti si je prohlédnou, pocitaji obrazky a urcuji Cislice, snazi se kosticky pfetdhnout do prazdnych okének.

B 20) Ciselna ¥ada 1 -3

B 21) Ciselna ¥ada 1 -5

B 22) Ciselna ¥ada 0 — 10

B 25) Ciselna fada 1 — 20

B 28) Ciselna fada po desitkach do 100
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B 29) Ciseln4 fada 1 — 50

B 30) Ciselna ¥ada 51 — 100

VyuZiti aplikaci

Aplikace rozviji prostorovou a pravo-levou orientaci, orientaci v fadku, logické mysleni, pozornost a
pamét’. Zaci procvicuji rozlisovani a pojmenovani &isel, ¢iselnou fadu vzestupnou i sestupnou vzdy v oboru
uvedeném v nazvu aplikace. Je poskytnuta okamzita zpétna vazba.

B 20 — ¢iselna fada vzestupna a sestupna 1 — 3, vhodna pro 1. - 2. ro¢nik z§ specialni

B 21 - ¢iselna fada vzestupna a sestupna 0 - 5, vhodna pro 2. ro¢nik z§ specialni

B 22 - ¢iselna fada vzestupna a sestupna 0 - 10, vhodna pro 3. ro¢nik z§ specialni

B 25 - ¢iselna fada vzestupna a sestupna 1 - 20, vhodna pro 4. ro¢nik z§ specialni

B 28 - ¢iselna fada vzestupna a sestupna po desitkach do 100, vhodna pro 5. ro€. z§ specialni
B 29 - ¢iselna fada vzestupna a sestupna 1 - 50, vhodna pro 5. ro¢nik z§ specialni

B 30 - ¢iselna fada vzestupna a sestupna 51 - 100, vhodna pro 5. ro¢nik z§ specialni

Popis nikolu

Déti procvicuji Ciselné fady dle dané aplikace, vzdy vzestupné i sestupné. Dle zadani nejprve déti doplni
¢iselnou tadu podle vzoru do tabulky, na dalSich stranach je na obrazovce vzdy tabulka, uvnit které jsou
nekteré Cislice a misto dalSich ¢islic je obrazek, misto n&jz déti doplituji — pretahuji — Cislici umisténou
jinde na strance a dopliuji tak spravné ¢is. fadu. Po splnéni tikolu se ozve pochvala a zobrazi se dalsi
strana, pokud je chyba, doplnéné Cislice se vrati do prostoru a dité déla tkol znovu.

B 23) Serad’ Cisla do 10 vzestupné

B 24) Serad’ ¢isla do 10 sestupné

B 26) Serad’ Cisla do 20 vzestupné

B 27) Serad’ Cisla do 20 sestupné

B 31) Seiad’ ¢isla do 100 vzestupné

B 32) Seirad’ ¢isla do 100 sestupné

VyuZiti aplikaci

Tyto aplikace nasleduji vZdy po nacviku piislusné ¢&iselné fady. Rozviji prostorovou a pravo-levou
orientaci, orientaci v fadku, logické mysleni, pozornost a pamét’. Zaci procviéuji rozlisovani a pojmenovani
¢isel, a jejich spravné potadi vzestupné ¢i sestupné, vzdy v oboru uvedeném v nazvu aplikace. Je
poskytnuta okamzitd zpétna vazba.

B 23 —fazeni ¢isel do 10 vzestupné, vhodné pro 3. ro¢nik z§ specialni
B 24 - tazeni Cisel do 10 sestupné, vhodné pro 3. rocnik z§ specialni

B 26 - fazeni Cisel do 20 vzestupné, vhodné pro 4. roc¢nik z§ specialni

B 27 - fazeni Cisel do 20 sestupné, vhodné pro 4. rocnik z§ specialni

B 31 - fazeni ¢isel do 100 vzestupné, vhodné pro 5. ro¢nik z§ specialni
B 31 - fazeni ¢isel do 100 sestupné, vhodné pro 5. ro¢nik z§ specialni

Popis ukolu
Po nacviku pfislusné ¢iselné rady nasleduje procvi¢ovani spravného poradi ¢isel vzestupné a sestupné. Na
obrazovce se objevi vzdy 5 rtznych ¢isel v daném oboru, dole na strance je fada péti okének, do kterych
zaci podle zadani doplnuji ¢isla tak, jak jdou po sobé vzestupné ¢i sestupné€ (dle zadani). Po splnéni tkolu
se ozve pochvala a zobrazi se dalsi strana, pokud je chyba, doplnéné ¢islice se vrati do prostoru a dité déla
ukol znovu.

B 33) RozKklad cisel 3, 4, 5

B 34) Rozklad ¢isel 6 - 10

Vyuziti aplikaci

Aplikace se zamétuji na procvicovani rozkladu éisel 3, 4, 5, a ¢isel 6 az 10. Jsou urceny pro mladsi zaky a
74ky s vy$§im stupném ment. postizeni. Zak za zrakové podpory a dle individualnich schopnosti s pomoci
dospélého dopliuje piiklady na rozklad. Je rozvijena orientace na plose, jemna motorika, logické myslenti,
pozornost, pamét’ a slovni zasoba. Aplikace mohou Zaci délat po osvojeni rozliSovani a pojmenovani ¢isel a
po zvladnuti ur€eni spravného poétu prvki v daném oboru. Je poskytnuta okamzita zpétna vazba.

Popis ukolu
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B 33 — v aplikaci je procvicovan rozklad ¢isel 3, 4 a 5. Na strance jsou vlevo pod sebou dvé nebo tii okénka
pod sebou, v kazdém znich je uréity pocet obrazkid, naproti nim jsou vpravo pod sebou dalsi okénka
S obrazky, déti je maji k sobé prifadit (pretadhnout) tak, aby doplnily spravny pocet dle zadani (napf.
DOPLN TAK, ABY VSUDE BYLY 3). Pokud maji tikol spravng, ozve se pochvala a zobrazi se dalsi
strana, pokud je chyba, pfifazena okénka se vrati na misto a dité déla ukol znovu. Aplikace je ur¢ena pro 2.
— 3. ro¢nik z§ specialni.

B 34 — v aplikaci je procvicovan rozklad cCisel 6, 7, 8, 9, 10. Na strance jsou tfi okénka pod sebou,
v kazdém z nich je urcity pocet obrazkt (napf. 3 jablicka a 2 hrusky), vedle téchto okének je priklad
S prazdnymi okénky na rozklad, ktery déti dopliuji podle obrazku. Pokud maji ukol spravné, ozve se
pochvala a zobrazi se dalsi strana, pokud je chyba, doplnéna Cisla v ptikladu zmizi a dité d€la tikol znovu.
Aplikace je ur¢ena pro 3. — 4. ro¢nik z§ specialni.

B 35) Porovnavani ¢isel 1 aZ 5

B 36) Porovnavani ¢isel 0 az 10

VyuZiti aplikaci

Aplikace B 35 se zaméfuje na procvi¢ovani numerace do 5 a porovnavani ¢isel 1 az 5, aplikace B 36 na
procvi¢ovani numerace do 10 a porovnavéani &isel 0 az 10. Zak za zrakové podpory a dle individualnich
schopnosti s pomoci dospélého dopliuje priklady na porovnani, uc¢i se spravné pojmenovat znaky: veétsi,
mensi, rovna se a Cist zapsany piiklad. Je rozvijena orientace na plose, logické mysleni, jemna motorika,
pozornost, pamét a slovni zasoba. Aplikace mohou Zaci délat po osvojeni rozliSovani a pojmenovani ¢isel a
po zvladnuti ur€eni spravného poctu prvka v daném oboru. Je poskytnuta okamzita zpétna vazba.

Popis nikolu
B 35 - na strance jsou tii okénka pod sebou vlevo i vpravo, v kazdém znich je ur¢ity pocet stejnych
obrazku (napi.4 seSity vlevo a 1 seSity vpravo), mezi nimi je prazdné okénko, do kterého déti dopliuji
(pfetahuji) spravny znak: vétSi, mensi, rovna se, které jsou v fadé dole na strance. Pokud je ukol spravné,
ozve se pochvala a zobrazi se dalsi strana, pokud je chyba, doplnéné znaky se vrati na misto a dit¢ déla
ukol znovu.

B 36 - na strance jsou dvé okénka vedle sebe, v kazdém z nich je ur€ity pocet stejnych obrazkd, pod
okénky s obrazky jsou 3 mensi prazdna okénka, do kterych budou déti dopliiovat (ptetahovat) ¢islo - pocet
obrazkt v kazdém okénku a spravny znak, tzn.ze doplni cely ptiklad. Pokud je ukol spravné, ozve se
pochvala a zobrazi se dalsi strana, pokud je chyba, doplnéné znaky a ¢isla se vrati na misto a dité déla ukol
Znovu.

B 37) S¢itame a od¢itame v oboru do 3

B 38) S¢itame a od¢itame v oboru do 5

B 39) S¢itame v oboru do 10

B 40) Od¢itame v oboru do 10

B 41) S¢itame v oboru do 20 bez piechodu pies 10

B 42) Odcditame v oboru do 20 bez prechodu pres 10

VyuZiti aplikaci

Aplikace jsou zaméfeny na procvi¢ovani numerace v daném oboru a s¢itani a od¢itani daném oboru (v
nazvu aplikace). Zak za zrakové podpory a dle individualnich schopnosti s pomoci dospé&lého doplituje
ptiklady, uéi se je spravné Cist a vypocitat. Je rozvijena orientace na plose a v fadku, jemna motorika,
logické mysleni, pozornost, pamét’ a slovni zésoba. Aplikace mohou Zéci délat po osvojeni rozliSovani a
pojmenovani ¢isel a po zvladnuti urceni spravného poctu prvkli v daném oboru. Je poskytnuta okamzita
zpétna vazba.

B 37 —urcena pro 1. az 2. ro¢nik z§ specidlni
B 38 — urcena pro 2. az 3. ro¢nik z§ specidlni
B 39 — urcena pro 4. ro¢nik z§ specialni
B 40 — urcena pro 4. ro¢nik z§ specialni
B 41 — urcena pro 4. ro¢nik z§ specialni
B 42 — urcena pro 4. ro¢nik z§ specialni

Popis ukolu
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B 37 - aplikace je uréena k procvicovani scitani a od¢itdni v oboru do 3. Na strance jsou dvé okénka pod
sebou vlevo, v kazdém z nich je ur€ity pocet obrazkti (napt.1 jabli¢ko a 2 hrusky). Vpravo vedle okének s
obrazky jsou prazdna okénka k doplnéni prikladd, napt.1 + 1 = 2. Déti sestavuji a vypocitaji piiklad podle
obrazkl pretahnutim spravnych disel, které jsou v fadé dole na strance. Pokud je tkol spravné, ozve se
pochvala a zobrazi se dalsi strana, pokud je chyba, doplnéna Cisla se vrati na misto a dit€ d¢la tikol znovu.

B 38 — aplikace probiha stejné jako B 37, pouze se s¢ita a od¢ita v oboru do 5

B 39 — aplikace probih4 stejné jako B 37, pouze se s¢ita v oboru do 10

B 40 — aplikace probiha stejné jako B 37, pouze se od¢ita v oboru do 10

B 41 — aplikace probiha stejné jako B 37, pouze se scita v oboru do 20 bez pfechodu pies 10
B 42 — aplikace probiha stejné jako B 37, pouze se odcita v oboru do 20 bez ptechodu pies 10

B 43) Sc¢itame desitky do 100

B 44) Od¢itame desitky do 100

VyuZiti aplikaci

Aplikace jsou zaméfeny na procvi¢ovani numerace do 100 a s¢itani a odéitani desitek do stovky. Zak za
zrakové podpory a dle individualnich schopnosti s pomoci dospélého dopliuje piiklady, uci se je spravné
Cist a vypocitat. Je rozvijena orientace na plose a v fadku, logické mysleni, jemna motorika, pozornost,
pamét a slovni zasoba. Aplikace mohou Zaci délat po osvojeni rozliSovani a pojmenovani Cisel a po
zvladnuti ur€eni spravného poctu prvk v daném oboru. Je poskytnuta okamzita zpétna vazba. Aplikace
jsou urceny pro 5.ro¢nik z§ specialni.

Popis nikolu

Na strance jsou dvé okénka pod sebou, kazdé z nich je rozdéleno na ¢asti — okénka. Kazdé okénko
zobrazuje desitky, které se v B 43 séitaji a B 44 odcitaji — pod okénky s desitkami jsou prazdna okénka
k doplnéni ptikladi a vypoéitani piikladd (pfetahnutim spravnych &isel). Pokud je ukol spravng, ozve se
pochvala a zobrazi se dal$i strana, pokud je chyba, doplnéna ¢isla se vrati na misto a dité déla ukol znovu.

B 45) Nakupujeme —do 5

B 46) Nakupujeme — do 10

B 59) Nakupujeme —do 20

VyuZiti aplikaci

Aplikace jsou zaméfeny na procvi¢ovani numerace a s¢itani v daném oboru (v nazvu aplikace) hravou
formou, kdy déti uplatiuji ziskané védomosti v praxi. Zak za zrakové podpory a dle individualnich
schopnosti s pomoci dospélého scita, kolik penéz zaplati za nakup. Je rozvijena prostorova a pravo-leva
orientace, logické mysleni, pozornost, pamét’ a slovni zasoba — zak spravné pojmenovava véci na obrazku a
uci se Cist zapis v korunéach (K¢). Aplikace mohou zaci délat po osvojeni rozliSovani a pojmenovani ¢isel,
zvladnuti urceni spravného poctu prvki a pocetnich operaci v daném oboru. Je poskytnuta okamzitd zpétna
vazba. V praxi miZzeme soucasné s touto aplikaci pouZzivat jako nazor papirové (nebo skute¢né) penize, hru
na nakup ¢i navstévu skutecného obchodu. Aplikace B 45 je urcena pro 2. — 3.ro¢nik z§ specialni, B 46 pro
3.ro¢nik z§ specialni, B 59 pro 4.ro¢nik z§ specidlni.

Popis tikolu

B 45 - na strance jsou 3 okénka vedle sebe, v kazdém z nich je néjaka véc (jidlo, hracka, Skolni potieba
atd.), kterou déti kupuji, a u ni cena v K¢ — déti nejprve pojmenuji obrazky — ndkup — a ptectou, kolik
jednotlivé véci stoji. Pod okénky s nakupem je umisténo pocitadlo, vedle n€j prazdné okénko k dopInéni
vysledku — kolik stoji nakup celkem. Dé&ti s¢itaji na poéitadle — posunuji kuli¢ky zleva doprava podle ceny
u obrazkt (2K¢ = 2 kuli¢ky...), poté doplni vysledek (pfetahnou jej z fadku dole na strance). Nakup v této
aplikaci stoji vzdy max.5,- K& Pokud je ukol spravné, ozve se pochvala a zobrazi se dalsi strana, pokud je
chyba, doplnéné Cislo i kulicky na pocitadle se vrati na misto a dit¢ déla tikol znovu.

B 46 — probiha stejné jako aplikace B 45, pouze se séita v oboru do 10
B 59 — probiha stejné jako aplikace B 45, pouze se s¢ita v oboru do 20

B 47) Pocitame s domecky do 10
VyuZiti aplikace
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Aplikace se zaméfuje na procvi¢ovani s¢itani a od&itani do 10 hravou formou. Zak &te piiklady, vypoéita je
a vyhledava spravny vysledek. Mtize pouzit néjakou pomicku pro ndzorné pocitani, napt.pocitadlo, mize
téz piiklady opisovat do seSitu. Je rozvijena prostorova orientace, logické mysleni, jemna motorika,
pozornost a pamét’. Aplikaci mohou Zaci délat po osvojeni rozliSovani a pojmenovani ¢isel a po zvladnuti
uréeni spravného poétu prvki v oboru do 10. Je poskytnuta okamzita zpétna vazba. Aplikace je ur¢ena pro
3.ro¢nik z§ specialni.

Popis ukolu

Na kazdé strance vzdy 5 ¢tvereckdl, v nichz je zapsan piiklad na scitani nebo odéitani do 10, dale je na
strance 5 trojuhelnickd, které tvofi stiechu domecku a jsou v nich umistény vysledky k ptikladim ve
¢tvereceich. Déti maji za tikol piiklad precist, vypocitat (mohou k tomu pouzit i pocitadlo, nebo piiklad
zapsat do seSitu), najit stfechu se spravnym vysledkem a tu pfetdhnout k domecku (vytvoti cely domecek).
Pokud maji ukol spravné, ozve se pochvala a zobrazi se dalsi strana, pokud je chyba, Spatné¢ spojené
domecky se opét rozdéli a dit¢ déla ukol znovu.

B 48) O nékolik méné v oboru do 10

B 49) O nékolik vice v oboru do 10

B 50) O nékolik méné v oboru do 20

B 51) O nékolik vice v oboru do 20

VyuZiti aplikaci

Aplikace jsou zaméfeny na procvi¢ovani pojmi ,,0 nékolik méné* a ,,0 n€kolik vice* v daném oboru (v
nazvu aplikace). Zak za zrakové podpory a dle individualnich schopnosti dopliuje vysledky piikladi. Zak
muze pouzit néjakou pomiicku pro nazorné pocitani, mize téz piiklady zapisovat do sesitu a jejich vypocet
1ze doplnit o dal$i manipulaéni ¢innosti. Je rozvijena orientace na plose a v fadku, logické mysleni, jemna
motorika, pozornost, pamét’ a slovni zasoba. Aplikace mohou Zaci délat po osvojeni rozliSovani a
pojmenovani Cisel a po zvladnuti ureni spravného poctu prvkli v daném oboru. Je poskytnuta okamzita
zpétna vazba.

Popis nikolu

Na strance jsou dva fadky (= dva priklady), v kazdém fadku 3 okénka — v prvnim okénku uréity pocet
obrazkt, ve druhém okénku o kolik méné (napi.“O 2 MENE®), tfeti okénko je prazdné, déti do ngj
pretahnou vysledek. Pod obéma tadky se zadanim ukolu je pocitadlo, které déti mohou pouZit pro feSeni
zadani — pokud zvladnou spocitat bez pocitadla, nemusi jej pouzit. Po vypocitani najdou v fadku pod
pocitadlem vysledek (z fady Cisel) a pretahnou jej do prazdného okénka. Pokud je kol spravng, ozve se
pochvala a zobrazi se dalsi strana, pokud je chyba, Spatné¢ doplnéné vysledky se vrati na misto a dit¢ déla
ukol znovu.

B 48, B 49 — aplikace jsou uréeny pro 3.ro¢nik z§ specialni

B 50, B 51 — aplikace jsou urceny pro 4.ro¢nik z§ specialni

B 52) Slovni ulohy na séitani a od¢itani v oboru do 20

VyuZiti aplikact

Aplikace se zaméfuje na procvicovani séitani a od¢itani v oboru do 20 bez piechodu pies desitku formou
slovnich uloh. Zaci ji mohou délat po osvojeni rozliSovani a pojmenovani &isel a po zvladnuti uréeni
spravného poétu prvkil v daném oboru. Zak sou¢asné procviGuje Gteni s porozuménim, rozviji logické
mysleni, prostorovou orientaci, jemnou motoriku a predstavivost. Pro vypocitani mize dle individualnich
schopnosti pouzit pomiicku pro nazorné pocitani. U¢i se formulovat spravnou odpovéd’. Je poskytnuta
okamzitd zpétna vazba. Aplikace je urcena pro 4.ro¢nik z§ specialni.

Popis ukolu

Na strance jsou dvé okénka pod sebou vlevo, v kazdém z nich je napsana slovni uloha htilkovym pismem
(na s¢itani nebo od¢itani do 20 bez prechodu pres desitku), tuto slovni tlohu Zaci nejprve piectou. Vpravo
vedle okének se slovni ulohou jsou prazdna okénka k doplnéni ptikladii - ty déti doplituji pretazenim ¢isel 1
az 20 a znakd + - =. Pokud je kol spravné€, ozve se pochvala a zobrazi se dalsi strana, pokud je chyba,
doplnéna cisla se vrati na misto a dité déla ukol znovu.

B 53) Séitani do 20 s piechodem pres 10 — pFi¢itame k 9 a 8
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Vewr

B 55) S¢itani do 20 s pi‘echodem pies 10 — pri¢itame k 5, 4,3 a 2

B 56) Od¢itani do 20 s prechodem pres 10 — od¢itani od 11 a 12

B 57) Od¢itani do 20 s pirechodem pres 10 — od¢itani od 13 a 14

B 58) Od¢itani do 20 s pirechodem pies 10 — od¢itani od 15, 16,17 a 18

VyuZiti aplikaci

Aplikace jsou zaméfeny na procvi¢ovani scitdni a odcitani v oboru do 20 s ptrechodem pies desitku,
podrobné dle ndzvu aplikace. Aplikace mohou zaci délat po osvojeni rozliSovani a pojmenovani ¢isel, po
zvladnuti uréeni spravného poctu prvku, rozkladu ¢isel a s¢itani a od¢itani bez piechodu pres desitku. Pro
vypocitani muze dle individualnich schopnosti pouzit pomiicku pro nazorné poéitani. Je rozvijena orientace
na plose a v fadku, jemna motorika, logické mysleni, pozornost, pamét’ a slovni zasoba. Je poskytnuta
okamzitd zpétna vazba. Aplikace jsou uréeny pro 4.ro¢nik z§ specialni.

Popis nikolu

Aplikace jsou uréeny k procviovani s¢itdni a odéitani v oboru do 20 s ptrechodem ptes desitku, jehoz
soucasti je rozklad ¢isel — doplnovani do 10. V levé cCasti stranky je okénko S urcitym poctem obrazkl +
dalsi ¢ast obrazku, které nejprve zaci doplni do desiti, zbytek je v dalsim fadku (napi.9 jablicek, 9 hrusek,
pficemZ na prvnim fadku je 9 jablicek a jedna hruska, tj.pocet deset, na druhém tadku zbyvajicich 8
jablicek). V pravé Casti stranky vedle tabulky s obrazky je piiklad znazoriujici tabulku, napi.9 + 9 =
Tento pfiklad je rozveden s rozkladem na doplnéni desitky. Déti dopliiuji priklad ¢isly 1 az 20 a vypocitaji
jej. Pokud je tikol spravné, ozve se pochvala a zobrazi se dalsi strana, pokud je chyba, doplnéna ¢isla se
vrati na misto a dit¢ déla ukol znovu.

B 60) S¢itani do 100 bez piechodu pies 10

B 61) Od¢itani do 100 bez prechodu pies 10

VyuZiti aplikaci

Aplikace jsou zaméfeny na procvidovani séitani a od&itani do 100 bez prechodu pies desitku. Zak za
zrakové podpory a dle individualnich schopnosti s pomoci dospélého dopliuje piiklady, uci se je spravné
Cist a vypocitat. Je rozvijena orientace na plose a v fadku, jemna motorika, logické mysleni, pozornost,
pamét a slovni zasoba. Aplikace mohou Zaci d€lat po osvojeni rozliSovani a pojmenovani cisel a po
zvladnuti uréeni spravného poétu prvka v daném oboru. Je poskytnuta okamzita zpétna vazba. Aplikace je
ur¢ena pro 5.ro¢nik z§ specidlni.

Popis ukolu

Na strance je okénko s urcitym poctem obrazkid (napi.44 koblizki a 3 rohliky), pti¢emz desitky obrazka
jsou mensi a oddélené ve své kolonce. Déti pojmenuji co vidi. Pod okénkem s obrazky jsou prazdna okénka
k doplnéni ptikladu, ktery déti dopliuji a vypocitaji. Pokud je tikol spravng, ozve se pochvala a zobrazi se
dalsi strana, pokud je chyba, doplnéna ¢isla zmizi a dit€ déla ukol znovu.

C) Vécné uceni
Aplikaci ve Vécném uceni je 30, jsou vhodné do pfedmétu Vécné uceni na 1. stupni ZS specialni — dle
individualnich schopnosti a potieb zak.

C 1) Jsem Skolak

VyuZiti aplikace

Tato aplikace, patiici do tématického okruhu ,,Misto, kde Zijeme®, se zaméfuje na rozvoj slovni zasoby
(déti pojmenovavaji predméty na obrazku) a logického mysleni (déti tfidi pfedméty do skupin dle zadani).
Dale je rozvijena orientace na plose, jemna motorika, pamét’ a pozornost. Déti mohou soucasné pii plnéni
aplikace vyhledavat skuteéné predméty ze své tfidy a aktovky a porovnat je s pfedméty na obrazku. Je
poskytnuta okamzita zpétna vazba. Tuto aplikaci mohou déti ve tfid€ plnit spole¢né. Aplikace je uréena pro
1. a 2.ro¢nik z§ specialni na zacatek skolniho roku.

Popis uikolu

V aplikaci déti pojmenovavaji a rozlisuji pfedmétu vhodné do tfidy, do aktovky a pattici do hracek. Na
strance jsou v okénkach predméty, které déti dle zadani vybiraji - tfidi dle zadani (tukaji napf.na vSechny
hracky). Oznaceny obrazek zméni barvu ramecku. Pokud je ukol spravné, ozve se pochvala a zobrazi se
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dalsi strana; pokud neni spravné — barva ramecku Spatné oznacenych se vrati do plivodni barvy a zak déla
ukol znovu.

C 2) Jaro v prirodé

C 3) Jaro na zahradé

C 4) Jaro v sadu a na poli

C 5) Léto v prirodé

C 6) Léto na zahradé, v sadu a v lese

C 7) Podzim v pFirodé

C 8) Podzim na zahradé a v sadu

C 9) Podzim — ptaci a zviFatka

C 10) Zima v pFirodé, zviratka

C 11) Zima — oblékani, sport, Vanoce

C 12) Ctvero ro¢nich obdobi

C 13) Ro¢ni obdobi — mésice v roce

VyuZiti aplikaci

Aplikace patii do tématického okruhu ,,Rozmanitost ptirody®, ¢astecné i ,,Lidé a cas ,, a ,,Clovék a jeho
zdravi“. Jsou zaméfeny na poznavani jednotlivych rocnich obdobi. Déti rozlisuji typické znaky a ¢innosti
pro jednotlivd obdobi, pojmenovavaji a rozliSuji riizné predméty, plodiny ¢i zvifata na obrazku. Je
rozvijena aktivni i pasivni slovni zasoba, logické mysleni, zrakové vnimani, orientace na ploSe, jemna
motorika, pamét’ a pozornost. U nékterych ukola je také procviCovano Cteni s porozuménim (u zaku, ktefi
to zvladnou). Je poskytnuta okamzita zpétnd vazba. Tuto aplikaci mohou déti ve tiidé plnit spolecné.
Aplikace jsou ur€eny pro 1. — 3.ro¢nik z§ speciélni, dle individudlnich schopnosti Zakd.

Popis nikolu

C 2 - aplikace je zaméfena na poznavani rocniho obdobi - jara, déti pojmenovavaji a rozlisuji predméty na
obrazku, charakteristické pro obdobi jara, u¢i se poznavat a pojmenovavat jarni kvétiny a druhy pocasi, se
kterym se mlizeme na jafe setkat. D&ti pracuji s obrazky ¢i slovy (vétami) v okénkach dle zadani - vybiraji
z nich (t'ukaji na né€), nebo je presouvaji. Pokud je ukol spravné, ozve se pochvala a zobrazi se dalsi strana;
pokud neni spravng, ramecek Spatné oznacenych okének se vrati do ptivodni barvy, nebo se pretazené
obrazky vrati na misto, a zdk d¢l4 tikol znovu.

C 3 — aplikace funguje jako C 2, opét zaméfena na poznavani jara. DEti pojmenovavaji a rozliSuji prace na
zahrad¢€ charakteristické pro obdobi jara, uci se poznavat a pojmenovavat zahradnické naradi a poznavaji
rozdil mezi setim a sazenim.

C 4 - aplikace funguje jako C 2, opét zaméfena na poznavani jara. D&ti pojmenovavaji a rozli$uji jarni
prace v sadu, plodiny, které péstujeme v sadu a na poli, poznavaji co ndm pomaha pii praci v sadu a na poli
a ¢im je uzite¢na vcela.

C 5 — aplikace funguje jako C 2, je zaméfena na poznavani ro¢niho obdobi — 1éta. Déti pojmenovavaji a
rozliSuji pfedméty na obrazku, charakteristické pro obdobi 1éta, u¢i se poznavat a pojmenovavat venkovni
sporty, co mohou vidét v 1ét€ u rybnika a Iu¢ni rostliny.

C 6 - aplikace funguje jako C 2, druha zaméfena na poznavani 1éta. D&ti pojmenovavaji a rozlisuji, které
plody rostou na stromé, co je typické pro zahradu v 1ét€, uéi se poznavat a pojmenovavat co mohou sbirat
Vv lese a na co si tam naopak maji dat pozor.

C 7 - aplikace funguje jako C 2, je zaméfena na poznavani ro¢niho obdobi — podzimu. Déti pojmenovavaji
a rozliSuji pfedméty na obrazku, charakteristické pro obdobi podzimu, uci se poznavat, co roste na strome a
co na kefi, poznavaji podzimni plody stromil a kefd, a hledaji stejné listy.

C 8 - aplikace funguje jako C 2, druhd zamétena na poznavani podzimu. DéEti poznavaji, co je typické pro
zahradu a sad na podzim, rozliSuji ovoce a zeleninu, rozlisuji plody nase a cizokrajné.

C 9 - aplikace funguje jako C 2, tfeti zaméfena na poznavani podzimu. Déti poznavaji, ktefi ptaci u nas
zimuji a ktefi odlétaji, u¢i se je pojmenovat, ¢im je vhodné ptaky piikrmovat do krmitka, a ktefi
zivo¢ichové uléhaji k zimnimu spanku.
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C 10 - aplikace funguje jako C 2, je zaméfena na poznavani ro¢niho obdobi — zimy. Déti pojmenovavaji a
rozlisuji pfedméty na obrazku, charakteristické pro obdobi zimy, u¢i se poznavat a pojmenovavat zviata,
kterda muzeme vidét v piirodé v zimé, ktera zvitata hledaji potravu v zimé u krmelce, v krmitku a sami.

C 11 - aplikace funguje jako C 2, druhd zaméfena na poznavani zimy. Dé&ti pojmenovavaji a rozlisuji
oblec¢eni vhodné pro obdobi zimy, uéi se poznavat a pojmenovavat zimni sporty a znaky Vanoc coby
nejvyznamngjsiho zimniho svatku — co K nim patii, hledaji dvojice ozdob.

C 12 - aplikace funguje jako C 2, shrnuje poznatky o vSech ¢tyfech roénich obdobi. Déti pojmenovavaji a
vybiraji znaky jednotlivych obdobi, uci se ¢ist ndzvy ro¢nich obdobi a pritazovat je k vybranym obrazkdam.

C 13 - aplikace funguje jako C 2, je zaméfena na poznavani jednotlivych mésic v roce, uréovani, které
patii do jakého ro¢niho obdobi a procvi¢ovani spravného poradi mésic v roce. V aplikaci je vytvorena
sada ,,m¢sice”, ktera se sklada z okének — kazdy mésic ma svoje okénko, v némz je nazev mésice a
charakteristické obrazky danému mésici.

C 14) Poznej sporty

VyuZiti aplikace

Tato aplikace spadajici do tématického okruhu ,,Clovék a zdravi“ vede Zaky k poznavani rtiznych sportt,
k rozvoji logického mysleni - tfidéni prvkd do skupin dle obsahu, rozvoji jemné motoriky, orientaci na
plose, pozornosti a pasivni i aktivni slovni zasoby - Zaci o sportech spontanné hovofi, o svych vlastnich
zkuSenostech. Soucasné se sporty prolinaji také s oblasti rocniho obdobi (ur€ovani, ve kterém ro¢nim
obdobi je sport provozovan) a je kladen téz dlraz na bezpecnost pti sportovani. Tuto aplikaci mizou déti
plnit spole¢n€. Je poskytnuta okamzitd zpétna vazba. Aplikace je urcena pro 1.stupenn z§ specialni dle
individualnich schopnosti zakd.

Popis nikolu

Aplikace je zaméfena na poznavani a pojmenovani riznych druhd sportd a pomicek, které k nim
potfebujeme. Na strance se zobrazi 5 obrazkii v okénku, v nichz jsou véci charakteristické pro né&jaky sport.
Zaci je maji pojmenovat a vybrat tu, ktera patii k zadanému sportu (fuknout na obrazek — napi.sport
HOKE]J, vyberou hokejku). Oznadeny obrazek zméni barvu ramecku, spravnych moZnosti miize byt i vic
nez jedna. Pokud je ukol spravné, ozve se pochvala a zobrazi se dalsi strana; pokud neni spravng¢, ramecek
$patné oznacenych okének se vrati do ptivodni barvy a zak déla ukol znovu.

C 15) Z ¢eho se vyrabi? 1. (z mléka, masa, mouky, viny, papiru, di‘eva)

C 16) Z ¢eho se vyrabi? I1. (z plastu, kovu, latky, skla, kiiZe)

VyuZiti aplikact

Aplikace jsou zaméfené na rozvoj logického mysSleni, paméti a pozornosti - poznavani, co je z jakych
surovin vyrobeno (konkrétné dle aplikaci). Zaci rozlisuji jednotlivé suroviny a poznavaji, co se ze které
vyrabi. Dochézi téz k rozvoji aktivni a pasivni slovni zasoby, orientaci na ploSe, zrakového vnimani a
jemné motoriky. Tuto aplikaci miZou déti plnit spole¢né. Je poskytnuta okamzita zpétna vazba. Je vhodné
doplnit ji o praktické ukazky surovin a jejich poznavani v§emi smysly (propojeni se smyslovou vychovou).
Aplikace se prolind tématickymi okruhy Vé&cného uceni a je urCena pro l.stupenn z§ specidlni dle
individualnich schopnosti zakd.

Popis ukolu

Déti pracuji s obrazky - vybiraji z nich (tfukaji na n€) dle zaddni. Oznacené obrazky zméni barvu ramecku.
Pokud je ukol spravné, ozve se pochvala a zobrazi se dalsi strana; pokud neni spravn€, ramecek $patné
oznacenych okének se vrati do pivodni barvy a zak déla ukol znovu.

C 17) Jak se pohybuje?

VyuZiti aplikace

Aplikace je zamétfena na rozvoj logického mysleni, paméti a pozornosti - na poznavani, jak se co a kdo
pohybuje — plave, 1éta, jede po silnici, po kolejich, chodi a b&ha, leze a plazi se. Dochazi téZ k rozvoji
aktivni a pasivni slovni zasoby, orientaci na ploSe, zrakového vnimani a jemné motoriky. Tuto aplikaci
muzou déti plnit spole¢né, je vhodné ji doplnit o pozorovani v praktickém zivoté a pohybové hry. Je
poskytnuta okamzZitd zpétna vazba. Aplikace se prolina tématickymi okruhy Vécného uéeni a je urcena pro
1.stupeni z§ specialni dle individualnich schopnosti zaki.
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Popis ukolu

V aplikaci déti pracuji s obrazky — vyhledavaji (fukaji na n€) spravné podle zadani. Oznaceny obrazek
zméni barvu ramecku. Pokud je ukol spravné, ozve se pochvala a zobrazi se dalsi strana; pokud neni
spravng, ramecek Spatné oznacenych okének se vrati do piivodni barvy a zak déla ukol znovu.

C 18) Tridime odpad

VyuZiti aplikace

Aplikace je zaméfena na rozvoj logického mysleni, paméti a pozornosti - na rozliSovani riznych druhd
odpadu a jejich tridéni do spravného kontejneru podle barvy. Je rozvijena také aktivni a pasivni slovni
zasoba, orientace na plose, zrakové vnimani a jemna motorika. Je vhodné aplikaci doplnit praktickym
nacvikem tfidéni odpadi ve tfidé. Je poskytnuta okamzitd zpétna vazba. Aplikace z okruhu ,,Rozmanitost
prirody* je urcena pro zaky od 3.ro¢niku z§ specialni.

Popis ukolu

V aplikaci déti pracuji s obrazky — vyhledavaji (tukaji na né€) spravné podle zadani (napf.co patfi do
papiru? atd.). Oznaceny obrazek zméni barvu ramecku. Pokud je kol spravng€, ozve se pochvala a zobrazi
se dalsi strana; pokud neni spravné, ramecek Spatn€ oznacenych okének se vrati do plivodni barvy a zak
déla ukol znovu.

C 19) Domov — do které mistnosti patii? + uklid

VyuZiti aplikace

Aplikace je zaméfena na rozvoj poznavacich schopnosti, logického mysleni a paméti. Rozviji pozornost,
jemnou motoriku, orientaci na ploSe a slovni zasobu — déti pojmenovavaji riizné vybaveni a soucasti
domova a urcuji, k cemu slouzi a do které mistnosti patii, a dale vybiraji, co se pouziva pti tklidu. Mohou
soucasné vypravét, co jesté¢ maji v pokojicku i dalSich mistnostech. Je poskytnuta okamzita zpétna vazba.
Aplikace spadajici do okruhu ,,Misto, kde Zijeme* je uréena pro zaky 1. az 3.ro¢niku z§ specialni.

Popis nikolu

V aplikaci déti pracuji s obrazky — vyhledavaji (tukaji na n€) spravné podle zadani (napt.co patii do
kuchyné? atd.). Oznaceny obrazek zméni barvu ramecku. Pokud je ukol spravné, ozve se pochvala a
zobrazi se dalsi strana; pokud neni spravné, ramecek Spatn€ oznacenych okének se vrati do plivodni barvy a
zak déla ukol znovu.

C 20) Zaméstnani

VyuZiti aplikace

V této aplikaci, zamétené na rozvoj poznavacich schopnosti, logického mysleni, paméti, pozornosti, jemné
motoriky, orientace na plose a slovni zasoby, déti pozndvaji rizna zaméstnani dospélych podle obrazkil,
¢tou jejich nazvy (nebo s pomoci dospélého) a ptitazuji k nim spravné obrazky. U déti, které to zvladnou,
dochazi tedy také k procvicovani Cetni s porozuménim. Dé&ti mohou soucasné vypravét, jaka zaméstnani
maji jejich rodie, jaka jesté jiné zaméstndni znaji a co by samy v budoucnu chtély délat. Je poskytnuta
okamzita zpétna vazba. Aplikace spadajici do okruhu ,,Lidé kolem nas® je uréena pro zaky 2. az 4.ro¢niku
z8§ specialni.

Popis ukolu

Na kazdé strané jsou pod sebou vlevo v okénkach obrazky tii povolani, do dal§iho (prostfedniho
sloupecku) pretahuji déti jejich ndzvy, které jsou umistény v okénkach dole na strance, a dale do
posledniho sloupecku umist'uji spravny obrazek vztahujici se k zaméstnani, tyto obrazky jsou rovnéz
v okénkach dole na strance. Pokud je ukol spravng€, ozve se pochvala a zobrazi se dalsi strana; pokud neni
spravné, Spatné pritazena okénka se vrati na ptivodni misto a zak déla ukol znovu.

r~ 1

C 21) Zviiatka — domaci mazlicci, hospodarska, divoka, cizokrajna

C 22) Zvitatka — ¢im se Zivi, kde bydli?

C 23) Zviiratka — mlad’ata, uzitek

VyuZiti aplikaci

V aplikacich, zaméfenych na rozvoj poznavacich schopnosti, logického mysleni, paméti, pozornosti, jemné
motoriky, orientace na plose a slovni zasoby, déti poznavaji rizné druhy zviratek, rozd€luji je do skupin —
domaci mazlicci, hospodaiska, divoka, cizokrajna; ¢tou jejich ndzvy a pfifazuji k obrazktim, dale urcuji,

-22 -



¢im se ktera zvitatka zivi, kde bydli rizné druhy zvifat, uci se spravné pojmenovat mlad’ata zvirat, fadi
zvifata do skupiny — rodiny, a ur€uji, ¢im jsou nam zvifata uzite¢na. Je poskytnuta okamzita zpétna vazba.
Aplikace spadajici do okruhu ,,Rozmanitost pfirody* je urcena pro zaky 1. az 4.ro¢niku z§ specialni.

Popis ukolu

C 21 - v této aplikaci déti poznavaji rizné druhy zviratek, rozdéluji je do skupin — domaci mazlicci,
hospodaiska, divoka, cizokrajna; ¢tou jejich nazvy a pfifazuji k obrazkiim. Déti bud’ obrazky oznacuji
(fukaji na n€) - oznaeny obrazek zméni barvu ramecku, nebo je pretahuji na néjaké misto dle zadani.
Pokud je ukol spravng, ozve se pochvala a zobrazi se dalsi strana; pokud neni spravng, ramecky Spatné
oznacenych okének se vrati do piivodni barvy, nebo se $patné prifazené okénko vrati na ptivodni misto, a
zak déla ukol znovu. Déti si mohou soucasné zahrat na zviratka a napodobovat jejich zvuky.

C 22 — aplikace funguje jako C 21, déti urcuji, ¢im se zivi a kde bydli rizné druhy zvifat. Opét pracuji
s okénky, v nichZ jsou obrazky nebo slova, kterd oznacuji ¢i pretahuji dle zadani. Déti mohou povidat o
zvitatkach, ktera chovaji doma, jak se o né staraji a ¢im se zivi

C 23 - aplikace funguje jako C 21, déti se u¢i spravné pojmenovat mlad’ata zvifat a ur€uji, ¢im jsou nam
zvitata uzitecna. Opét pracuji s okénky, v nichZ jsou obrazky nebo slova, ktera oznacuji ¢i pretahuji dle
zadani. Déti mohou povidat o zvitatkach, ktera chovaji doma, jaky pro né¢ maji uzitek, a jaka dalsi uzitecna
zvitata znaji.

C 24) Dny v tydnu, ¢asti dne

VyuZiti aplikace

V této aplikaci, zaméfené na rozvoj poznavacich schopnosti, logického mysleni, paméti, pozornosti, jemné
motoriky, orientace na plose a slovni zasoby, se déti u¢i spravné pojmenovat dny v tydnu, fadi je do
spravného potadi, rozliSuji casti dne a cinnosti pro n¢ typické. Dochazi také k procvicovani Cteni
S porozuménim (u té€ch déti, které to zvladnou). Déti vypravi, co ony samy v riznych ¢astech dne obvykle
délaji. Je poskytnuta okamzita zpétna vazba. Aplikace spadajici do okruhu ,,Lidé a ¢as*“ je urCena pro zaky
1. az 4.ro¢niku z$ specialni.

Popis nikolu

Déti pracuji s okénky, v nichZ jsou obrazky, slova ¢i jednoduché véty, ktera oznacuji ¢i pretahuji dle
zadani. Pokud je ukol spravn€, ozve se pochvala a zobrazi se dal$i strana; pokud neni spravné, ramecky
Spatné oznaCenych okének se vrati do pivodni barvy, nebo se Spatné piifazené okénko vrati na ptivodni
misto, a zak déla ukol znovu.

C 25) Lidské télo

C 26) Ovoce - zelenina

C 27) Zdrava strava, nemoc a iraz

C 28) Obleceni

VyuZiti aplikace

Tyto aplikace patii do tématického okruhu ,,Clovék a jeho zdravi“. Jsou zaméfené na rozvoj poznavacich
schopnosti, logického mysleni, paméti, pozornosti, nacviku télesného schématu, jemné motoriky, orientace
na plose a slovni zasoby. Dé&ti se uci spravné pojmenovat ¢asti lidského téla a obli¢eje, pojmenovat a
rozliSovat ovoce a zeleninu, zdravé a nezdravé potraviny, poznavaji rozdil mezi nemoci a Urazem,
pojmenovavaji rizné Casti obleceni a vybiraji, jaké je vhodné do zimy a do horka, pro chlapce a pro divky.
Je poskytnuta okamzita zpétna vazba.

Popis uikolu

C 25 - v této aplikaci se déti uci spravné pojmenovat ¢ésti lidského téla a obliceje. Déti pracuji s okénky,
V nichz jsou obrazky, slova ¢i jednoduché véty, ktera oznacuji ¢i pretahuji dle zadani. Pokud je ukol
spravné, ozve se pochvala a zobrazi se dalsi strana; pokud neni spravn€, ramecky Spatné oznacenych
okének se vrati do piivodni barvy, nebo se Spatné pfirazené okénko vrati na ptivodni misto, a zak déla ukol
znovu. DEti si ¢asti téla a obliceje procvicuji také na sob€. Aplikace je vhodna pro zaky 1. az 3.ro¢niku z§
specialni.

C 26 —aplikace funguje podobné jako C 25, déti se u¢i spravné pojmenovat a rozliSit ovoce a zeleninu. Déti
pracuji s okénky, v nichz jsou obrazky, které oznacuji dle zadani. Pokud je kol spravné, ozve se pochvala
a zobrazi se dalsi strana; pokud neni spravn¢, ramecky Spatn¢ oznacenych okének se vrati do ptivodni barvy
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a zak déla kol znovu. Aplikace je vhodna pro 1. — 2.ro¢nik z§ specialni, ma také presah do okruhu
,»Rozmanitost ptirody*.

C 27 - aplikace funguje podobné jako C 25, déti rozliSuji zdravé a nezdravé potraviny, a dale poznavaji
rozdil mezi nemoci a urazem. Déti pracuji s okénky, v nichZ jsou obrazky, slova ¢i jednoduché véty, ktera
oznacuji ¢i pretahuji dle zadani. Pokud je kol spravng, ozve se pochvala a zobrazi se dalsi strana; pokud
neni spravné, ramecky Spatné oznaCenych okének se vrati do ptivodni barvy, nebo se $patné pfifazené
okénko vrati na ptivodni misto, a zak déla ukol znovu. Déti mohou povidat o tom, které potraviny ony samy
maji rady, urcuji, zda jsou spise zdravé, nebo nezdravi, a dale si mohou sdélovat zkuSenosti s nemocemi,
urazy a jejich 1é¢bou. Aplikace je vhodna pro zaky 1. az 4.ro¢niku z§ specialni.

C 28 - aplikace funguje podobné jako C 25, déti se uci spravné pojmenovat a rozliSit riizné ¢asti obleceni,
vybiraji, jaké je vhodné do zimy a do horka, a které nosi spiSe chlapci, a které divky. Déti pracuji s okénky,
V nichZ jsou obrazky, které oznacuji dle zadani. Pokud je kol spravné, ozve se pochvala a zobrazi se dalsi
strana; pokud neni spravné, ramecky Spatné oznacenych okének se vrati do ptivodni barvy a zak de¢la tkol
znovu. Déti mohou povidat o svém oblibeném obleceni. Aplikace je vhodna pro 2. az 3.ro¢nik z§ specialni.

C 29) Jdeme nakupovat 1.

C 30) Jdeme nakupovat II.

VyuZiti aplikace

Aplikace jsou zamétfené na rozvoj poznavacich schopnosti, logického mysleni, paméti, pozornosti, jemné
motoriky, orientace na ploSe a slovni zasoby. Déti se uci nazvy druhti obchodt a jaké zboZzi v nich miizeme
koupit. Je vhodné doplnit ji o prochazku po mésté s vyhledanim obchodu, se kterymi se déti v aplikaci
seznamily, nebo o hru na obchod ve tfid¢, kterou lze propojit s pocty dle individualnich schopnosti. Je
poskytnuta okamzita zpétna vazba. Aplikace z tématického okruhu ,,Misto, kde Zijeme* jsou uréeny pro
1.stupeii z§ specialni dle individualnich schopnosti zak.

Popis ukolu

Déti pracuji s okénky, v nichz jsou obrazky, které oznacuji dle zadani. Pokud je ukol spravné, ozve se
pochvala a zobrazi se dal$i strana; pokud neni spravng, ramecky Spatné oznacenych okének se vrati do
puvodni barvy a zak déla tkol znovu. V aplikaci C 29 se déti seznami s obchody: Hrackaistvi, Textil,
Papirnictvi, Reznictvi, Potraviny, Zelezafstvi, Lékarna, Drogerie, Nabytek; v aplikaci C 30 pak s:
Kvétinarstvi, Cukrarna, Elektro, Ovoce a zelenina, Knihkupectvi, Pekarna, Hudebniny, Obuv.

D) Rozumova vychova

Aplikaci v Rozumové vychové je 28, jsou vhodné predevsim pro Zaky s t€Zkym mentalnim postizenim do
predmétu Rozumové vychova v ZS specialni. Nejsou zde uvedeny konkrétni roéniky, vétsina zakd ma
zpracovan IVP, do néhoz je Ize zatadit dle individualnich schopnosti a potieb zakd.

D 1) Maly x velky

D 2) MenSi x vétsi

VyuZiti aplikaci

Aplikace jsou zaméfeny na rozvoj logického mySleni, paméti a pozornosti i u déti s vy$§im stupném
mentalniho postizeni. Déti maji za kol dat k sobé stejny obrazek maly a velky, pojmenovat jej a popt.urcit,
ktery je menSi a ktery vétsi, a dale z dvojic obrazkd vybrat vzdy ten, ktery je ve skuteCnosti vétsi (nebo
mensi — dle zadani). Aplikace propojuji uceni s redlnymi zkuSenostmi déti, mohou soucasné urcovat
velikosti predméti kolem sebe. Je rozvijena pasivni i aktivni slovni zasoba, jemna motorika a orientace na
plose. Je poskytnuta okamzitad zp&tna vazba. Jsou uréeny pro zaky s téZkym mentalnim postizenim do
predmétu Rozumova vychova dle individualnich schopnosti a potieb zakd.

Popis uikolu

D 1 - na kazdé strané€ se objevi 5 dvojic obrazki, vlevo jeden sloupecek pod sebou, vpravo druhy sloupecek
pod sebou — v kazdém sloupecku jsou obrazky velikostné pomichané, ale vzdy od jednoho druhu v jednom
sloupecku. Dé&ti obrazky pojmenuji a poté pretdhnou zpravého sloupecku spravné doleva (dle
individualnich schopnosti mohou uréit, ktery je vétsi, a ktery mensi). Pokud je kol spravné, ozve se
pochvala a zobrazi se dalsi strana; pokud neni spravné, premisténé obrazky se vrati na ptivodni misto a zak
déla ukol znovu.
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D 2 - na kazdé stran€ se objevi 4 dvojice obrazkl, pficemz kazda dvojice je spolu v jednom ramecku,
rozdélenym na polovinu — podobné jako vypada kostka domina. V kazdé poloving je néjaky obrazek, déti
jej maji pojmenovat a tuknout na tu polovinu - ten obrazek — jez je ve skute¢nosti vétsi. Obrazek, na ktery
tuknou, zméni barvu pozadi nebo ramecku. Pokud je tikol spravné, ozve se pochvala a zobrazi se dalsi
strana; pokud neni spravné, barva oznac¢enych obrazk se vrati do ptivodni a zak déla ukol znovu.

D 3) Navlékame koralky

D 4) Seiad’ dle velikosti

VyuZiti aplikaci

Aplikace jsou zaméfeny na rozvoj logického mysleni, paméti a pozornosti i u déti s vy$§im stupném
mentalniho postizeni. Déti t¥idi pfedméty podle barev, uéi se je pojmenovat a rozliSovat, fadi predméty dle
vzoru a tfidi je podle velikosti od nejmensiho k nejvétsimu i naopak. Je vhodné doplnit aplikace o podobné
manipulacni ¢innosti. Je rozvijena pasivni i aktivni slovni zdsoba, jemna motorika, orientace na plose i v
fadku. Je poskytnuta okamzitd zpétnd vazba. Aplikace jsou uréeny pro zaky stézkym mentalnim
postizenim do pfedmétu Rozumova vychova dle individualnich schopnosti a potieb zak.

Popis ukolu

D 3 — déti maji za kol rozliSovat barvy, spravné je pojmenovavat a fadit pfedméty podle vzoru — v tomto
pifipadé navlékat koralky (pfetahuji je dle zadani). Pokud je ukol spravné, ozve se pochvala a zobrazi Se
dalsi strana; pokud neni spravng, koralky se vrati na pivodni misto a zak déla ukol znovu.

D 4 - déti maji za ukol rozliSovat velikosti pfedmétli a spravné je fadit dle velikosti od nejmensiho
Kk nejvétsimu, nebo od nejvétsiho k nejmensimu (pietahovat je dle zadani). Pokud je tikol spravng, ozve se
pochvala a zobrazi se dalsi strana; pokud neni spravné, premisténé obrazky se vrati na ptivodni misto a zak
dela ukol znovu.

D 5) Pexeso — hudebni nastroje

D 6) Pexeso — ovoce

D 7) Pexeso — zelenina

D 8) Pexeso — domaci zviFatka

D 9) Pexeso — hospodarska zviratka

D 10) Pexeso — divoka zviFatka

D 11) Pexeso — exoticka zviFatka

D 12) Pexeso — dopravni prostiredky

D 13) Pexeso — naradi

D 14) Pexeso — nabytek

VyuZiti aplikact

Aplikace se hravou formou zaméfuji na poznavani a spravné pojmenovani urcité skupiny predméti ¢i
zvitat (v nazvu aplikace). Rozviji zrakové vnimani, logické mysleni, pozornost a pamét’, orientaci na plose
i viadku, aktivni a pasivni slovni zasobu. Déti mohou pfedméty poznavat soucasné také. Je poskytnuta
okamzitd zpétnad vazba. Aplikace jsou uréeny pro Zaky s t€Zzkym mentalnim postizenim do predmétu
Rozumova vychova dle individualnich schopnosti a potieb Zakli, mohou je pouzivat i déti s lehkym ¢i
sttedné tézkym mentalnim postizenim.

Popis ukolu

D 5 - déti poznavaji a uci se spravné pojmenovat hudebni nastroje. Na obrazovce se objevi 16 karticek, tj.8
dvojic, vSechny nejprve licem, na kterém je vzdy néjaky hudebni nastroj, karticky jsou riizné rozmisténé.
Déti hraji jako bézné pexeso, dvojice tvoii dva stejné hudebni nastroje. Pti hie déti nastroje pojmenovavaji.
Mohou soucasné prakticky poznavat dalsi hudebni nastroje ve tiid¢, poslouchat jejich zvuk a zkusit si na né
zahrat.

D 6 — aplikace funguje stejné jako D 5, déti poznavaji a uci se spravné pojmenovat ovoce hravou formou
pexesa. Mohou soucasné vypravét, které ovoce maji rady, jestli néjaké péstuji, mohou ovoce ochutnavat.

D 7 - aplikace funguje stejné jako D 5, déti poznavaji a u¢i se spravné¢ pojmenovat zeleninu hravou formou
pexesa. Mohou soucasn¢ vypravét, jakou zeleninu maji rady, jestli néjakou péstuji, mohou zeleninu
ochutnavat.
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D 8 - aplikace funguje stejné jako D 5, déti poznavaji a u¢i se spravné pojmenovat domaci zvifatka hravou
formou pexesa. Mohou soucasné vypravet, ktera zvifatka chovaji doma, jak se jmenuji, jak se o né staraji.

D 9 - aplikace funguje stejn¢ jako D 5, déti poznavaji a uci se spravné pojmenovat hospodaiska zviratka
hravou formou pexesa. Mohou soucasn¢ vypravét, ktera hospodaiska zviratka znaji, ¢im jsou uzitecna.

D 10 - aplikace funguje stejné jako D 5, déti poznavaji a uci se spravné pojmenovat divoka (volné zijici)
zviratka hravou formou pexesa. Mohou soucasné vypravét, ktera divoka zviratka uz vidély.

D 11 - aplikace funguje stejné jako D 5, déti poznavaji a uci se spravné pojmenovat exoticka zviratka
hravou formou pexesa. Mohou soucasné vypraveét, ktera cizokrajna zviratka uz vidély v zoo.

D 12 - aplikace funguje stejné jako D 5, déti poznavaji a uci se spravné pojmenovat dopravni prostiedky
hravou formou pexesa. Mohou soucasné vypravét, kterym dopravnim prostiedkem uz jely, jak se obvykle
dopravuji do $koly, mohou jit na prochazku a tam pozorovat dopravni prostiedky a znacky.

D 13 - aplikace funguje stejné jako D 5, déti poznavaji a u¢i se spravné pojmenovat naradi hravou formou
pexesa. Mohou soucasné vypravét, které naradi znaji (maji doma), jestli s nékterym zkousely pracovat
(nebo vidély nékoho z rodiny).

D 14 - aplikace funguje stejn€ jako D 5, déti pozndvaji a uci se spravné pojmenovat nabytek hravou formou
pexesa. Mohou soucasné vypravét, jaky nabytek maji doma ¢i ve Skole.

D 15) Co nepatii do skupiny?

VyuZiti aplikace

Aplikace je zamétena na rozvoj logického mysleni, paméti a pozornosti. Déti vyhledavaji predméty, které
nepatii do skupiny. Aplikace rozviji zrakovou analyzu a syntézu Zéka, jemnou motoriku, orientaci na plose,
slovni zasobu (pojmenovani obrazki), vede zaka ke zobecnovani (urcovani o jakou skupinu predméti jde,
k ¢emu slouzi a ¢im se vyznacuje) a rozviji tim téZ logické mySleni. Je uréena pro Zaky s t€Zkym
mentalnim postiZenim do pfedméetu Rozumova vychova dle individualnich schopnosti a potieb zaki.

Popis ukolu

Na strance se zobrazi 5 pfedmétd, z nichz jeden do skupiny nepatii — déti predméty pojmenuji, najdou ten,
co tam nepatii (fuknou na n¢j) a zdivodni pro¢ (nebo s pomoci dospélého). Oznaceny obrazek zméni barvu
ramecku. Pokud je ukol spravn€, ozve se pochvala a zobrazi se dalSi strana; pokud neni spravné, barva
ramecku se vrati do pivodni a zak déla ukol znovu.

D 16) Hledej podle barvy

VyuZiti aplikace

Aplikace rozviji zrakovou analyzu a syntézu Zdka, logické mysSleni, pamét’ a pozornost, slovni zasobu
(pojmenovani obrazki), jemnou motoriku a orientaci na plose. Déti procvicuji poznavani a pojmenovani
barev (Cervena, zelend, modra, zluta, oranzova, hnéda, cerna, bila), vyhledavaji predméty urcité barvy mezi
ostatnimi ve skupin€. Je poskytnuta okamzita zpétnd vazba. Aplikace je urCena pro zaky s tézkym
mentalnim postizenim do pfedmétu Rozumova vychova dle individualnich schopnosti a potieb zaki.

Popis ukolu

Na strané se zobrazi 10 okének s obrazky riznych barev, déti maji vyhledat (fuknout) na tu podle zadani.
Oznaceny obrazek zméni barvu ramecku. Pokud je tikol spravné, ozve se pochvala a zobrazi se dalsi strana;
pokud neni spravné, barva ramecku se vrati do piivodni a zak déla ukol znovu.

D 17) Co k sobé patii?

Vyuziti aplikace

Aplikace rozviji zrakovou analyzu a syntézu zéka, logické mySleni, pamét’ a pozornost, slovni zésobu,
jemnou motoriku a orientaci na ploSe. Déti spojuji dva obrazky podle toho, jak k sobé funkéné patti. Je
poskytnuta okamzitd zpétnd vazba. Aplikace je uréena pro zaky s tézkym mentalnim postizenim do
predmétu Rozumova vychova dle individudlnich schopnosti a potieb zakd. DEti mohou spolecné uvadét
dalsi dvojice ptredmétt, které k sobé¢ patii, jez znaji ze svého okoli.

Popis ukolu
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Na strance se vzdy zobrazi v levé Casti pod sebou 4 okénka s obrazky, v pravé casti také 4 okénka
S obrazky pod sebou (na preskacku oproti levé stran¢) — déti nejprve pojmenuji obrazky z levého sloupecku
a poté k nim pietahuji dvojice z pravé strany tak, jak k sobé funkéné patii (zidle — stual, seSit — pero atd.).
Pokud je tikol spravné, ozve se pochvala a zobrazi se dal$i strana; pokud neni spravné, pfemisténé obrazky
se vrati na ptivodni misto a zak déla kol znovu.

D 18) Najdi...

VyuZiti aplikace

Aplikace rozviji zrakové vnimani, logické mysleni, pamét’ a pozornost, slovni zasobu, jemnou motoriku a
orientaci na ploSe. Vede déti ke zobecnovani —tiidi pfedméty do skupin (auta, ryby...) a vyhledavaji je z
mnozstvi riznych obrazkt dle zadani — vSechna auta, vSechny pejsky atd. Je poskytnuta okamzita zpétna
vazba. Aplikace je uréena pro zaky s t€Zkym mentalnim postizenim do pfedmétu Rozumova vychova dle
individualnich schopnosti a potieb zak.

Popis nikolu

Na stran¢ je 8 okének s obrazky, dle zadani déti hledaji (fuknou) urcitou skupinu obrazku (auta, pejsky...).
Oznaceny obrazek zméni barvu ramecku. Pokud je tikol spravné, ozve se pochvala a zobrazi se dalsi strana;
pokud neni spravné, barva ramecku se vrati do piivodni a Zak déla ukol znovu.

D 19) K ¢emu se pouZziva?

VyuZiti aplikace

Aplikace rozviji zrakové vnimani, poznavaci schopnosti a logické mysleni, pamét’ a pozornost, slovni
zasobu, jemnou motoriku a orientaci na ploSe. Vede k zobectiovani — déti si utfidi pfedmeéty denni potieby,
které bézn€ pouzivaji a znaji, do skupiny podle obsahu (co jime, s ¢im se umyvame atd.) a vyhledavaji je z
riznych obrazka dle zadani — vSe co miZeme jist, co pouzivam. Je poskytnuta okamzita zpétna vazba.
Aplikace je urena pro zaky s t€Zkym mentilnim postizenim do pfedmétu Rozumova vychova dle
individualnich schopnosti a potreb zaku.

Popis ukolu

Na stran¢ je 8 okének s obrazky, dle zadani hledaji (tuknou) déti urcitou skupinu obrazku (jidlo...).
Oznaceny obrazek zméni barvu ramecku. Pokud je tikol spravné, ozve se pochvala a zobrazi se dalsi strana;
pokud neni spravné, barva ramecku se vrati do piivodni a zak déla ukol znovu.

D 20) Jaky je? - protiklady I.

D 21) Jaky je? - protiklady II.

VyuZiti aplikact

Aplikace rozviji poznavaci schopnosti a logické mysleni, pamét’ a pozornost, slovni zdsobu, jemnou
motoriku a orientaci na plose. Dé&ti procvicuji protiklady (dle zadani v aplikaci). Je vhodné doplnit aplikaci
o hledani protikladii v praktickém zivoté kolem sebe (doma, ve tiid€). Je poskytnuta okamzitd zpétna
vazba. Aplikace je ur€ena pro zaky s t&Zkym mentalnim postizenim do pfedmétu Rozumova vychova dle
individualnich schopnosti a potieb zakt, mohou je pouzivat i déti s lehkym ¢i stfedné t€Zkym mentalnim
postiZzenim.

Popis ukolu

Na stran¢ se objevi v okénku nahote v levé ¢asti strany a nahote v pravé ¢asti strany dva protiklady — napft.
SUCHY, MOKRY, tj.strana je jakoby rozdélena na dvé poloviny (sloupce). Dole na strance je 6 okének
S obrazky charakterizujici zadané protiklady, déti obrazky pojmenuji a pretahuji do toho sloupecku, kam
patii. Pokud je kol spravné, ozve se pochvala a zobrazi se dalsi strana; pokud neni spravné, pfemisténé
obrazky se vrati na ptivodni misto a zak déla kol znovu.

D 20 protiklady: suchy - mokry, t€Zky - lehky, uvniti - venku, stary — novy, horky — studeny.
D 21 protiklady: nad — pod, vysoky — nizky, velky — maly, rychly — pomaly, tvrdy — m&kky.

D 22) Sestav oblicej

VyuZiti aplikace

Aplikace rozviji poznéavaci schopnosti a logické mysleni, pamét’ a pozornost, vnimani télesného schématu,
slovni zasobu, jemnou motoriku a orientaci na ploSe. Dé&ti poznavaji vSechny ¢asti obli¢eje, uci se je
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pojmenovat a urcit, na které misto v obliceji spravné patii. Soucasné urcuji a pojmenovavaji casti obliceje
vlastniho a spoluzakti (dospélého). Mohou jej zkusit nakreslit. Je poskytnuta okamzitd zpétnad vazba.
Aplikace je ur€ena pro zaky stézkym mentalnim postizenim do pifedmétu Rozumova vychova dle
individualnich schopnosti a potieb zak.

Popis nikolu

Na stran¢ se objevi obrys obli¢eje s nékterymi jeho ¢astmi, ostatni ¢asti obliceje jsou na strané (nebo dole)
— déti nejprve vSe pojmenuji a poté pretdhnou cast obliceje tam, kam patii. Pokud je ukol spravng, ozve se
pochvala a zobrazi se dal$i strana, pokud neni spravné, doplnéné ¢asti obliceje se vrati na ptivodni misto a
zak déla ukol znovu.

D 23) Logické iady obrazky I.

D 24) Logické Fady obrazky II.

D 25) Logické rady obrazky III.

D 26) Logické rady - pismenka

VyuZiti aplikaci

Aplikace rozviji poznavaci schopnosti a logické mySleni, pamét’ a pozornost, slovni zasobu, jemnou
motoriku a orientaci na ploSe a v fadku. Déti dopliuji logické tady, tj. fady po sob€ jdoucich okének,
V nichZ se pravidelné sttidaji dva a vice pfredméti. Je poskytnuta okamzitd zpétna vazba. Aplikace jsou
uréeny pro zaky s t€zkym mentalnim postizenim do piedmétu Rozumova vychova dle individudlnich
schopnosti a poteb zak.

Popis nikolu

Na strané se objevi dvé logické fady (vzdy jedna jako koralky, jedna jako okénka tésné za sebou) — déti
pojmenuji obrazky (i tvary — pismena) V log.fadé a poté je dopliuji (pretdhnou) ze spodni ¢asti strany, kde
jsou umistény obrazky na doplnéni. Pokud je kol spravné, ozve se pochvala a zobrazi se dal$i strana;
pokud neni spravné, dopInéné ¢asti log.fady se vrati na ptivodni misto a zak déla ukol znovu.

D 23 — déti dopliuji logické fady se dvéma po sobé jdoucimi obrazky

D 24 - déti dopliuji logické fady se tiemi po sobé jdoucimi obrazky

D 25 - déti dopliuji logické fady se ¢tyfmi po sob¢ jdoucimi obrazky

D 26 - déti dopliuji logické fady se tfemi po sob€ jdoucimi pismeny ze skupiny: A, E, I, O, U, M, T, V, L,
J, S a slabikami z nich

D 27) Casova posloupnost — 2 obrazky

D 28) Casova posloupnost — 3 obrazky

VyuZiti aplikaci

Aplikace rozviji poznavaci schopnosti a logické mySleni, pamét a pozornost, slovni zasobu, jemnou
motoriku, orientaci na plose, v fadku a v ¢ase. Déti popisuji, jaké ¢innosti vidi na dvou ¢i tfech obrazcich, a
fadi je podle d€jové posloupnosti. Mohou pii tom vychazet ze svych zkuSenosti. Je poskytnuta okamzita
zpétnd vazba. Aplikace je urCena pro zaky s t€Zkym mentalnim postizenim do prfedmétu Rozumova
vychova dle individualnich schopnosti a potieb zaki.

Popis ukolu

Na strance se zobrazi dva nebo tii obrazky s n¢jakym déjem, déti feknou co vidi a nasledné sefadi obrazky
podle dé&jové posloupnosti. Jakmile kol splni spravn€, ozve se pochvala a zobrazi se dalsi strana.

E) Smyslova vychova

Aplikaci ve Smyslové vychove je 19, jsou vhodné predevsim pro zaky s tézkym mentalnim postizenim do
predmétu Smyslova vychova v ZS specialni. Nejsou zde uvedeny konkrétni ro¢niky, vétina ki ma
zpracovan IVP, do néhoz je 1ze zafadit dle individualnich schopnosti a potieb zak.

E 1) Prifad’ stejny obrazek

E 2) Prifad’ ¢ernobily obrazek
E 3) Prirad’ stin

Vyuziti aplikaci
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Aplikace rozviji zrakové vnimani, logické mysleni, pamét’ a pozornost, slovni zasobu, jemnou motoriku,
orientaci na plose a v fadku. Dé&ti ptifazuji dva obrazky (stejné; k barevnému Eernobily; stin — dle aplikace)
k sob¢, rozlisuji jejich ptipadné rozdily a pojmenuji co na nich je. Je poskytnuta okamzita zpétna vazba.
Aplikace na sebe navazuji obtiZnosti a jsou uréeny pro zaky s t€Zkym mentalnim postizenim do pfedmétu
Smyslova vychova dle individualnich schopnosti a potieb zakd.

Popis nikolu

E 1 - na strance je v levé ¢asti strany pod sebou 6 obrazki, tytéz obrazky jsou i vpravo pod sebou, pouze
Vv jiném potadi — déti obrazky pojmenuji a pfifadi (pfetahnou) stejny obrazek z pravé strany vlevo. Jakmile
ukol splni spravné, ozve se pochvala a zobrazi se dalsi strana.

E 2 — aplikace funguje stejné jako E 1, jsou pouzity stejné obrazky, tj.déti pritazuji dva stejné obrazky
k sobé, pticemz jeden z nich je ernobily.

E 3 — aplikace funguje stejné jako E 1, jsou pouzity stejné obrazky, tj.déti pfifazuji dva stejné obrazky
k sob¢, pficemz jeden z nich je stin (Cerna silueta).

E 4) Nepatii do Fady — obrazek

E 5) Nepatii do Fady — pismena a ¢isla

VyuZiti aplikaci

Aplikace rozviji zrakové vnimani, prostorovou a pravolevou orientaci, jemnou motoriku, orientaci v fadku,
slovni zasobu. Déti urCuji smér vpravo — vlevo, lze procviovat i pojmy: prvni, posledni, pied, za;
Vv aplikaci E 5 mohou také Cist Cislice a pismena (dle indiv. schopnosti). Je poskytnuta okamzitd zpétna
vazba. Aplikace jsou uréeny pro zaky s t€Zkym mentalnim postizenim do pfedmétu Smyslova vychova dle
individualnich schopnosti a potieb zak.

Popis nikolu

E 4 - na strdnce se zobrazi fada 8 obrazki, které jsou stejné, pouze jeden z nich je smérové obraceny
(sméfuje na jinou stranu nez ostatni). Déti obrazky pojmenuji a najdou (tuknou) ten, ktery se lisi. Jakmile
ukol splni spravné, ozve se pochvala a zobrazi se dalsi strana.

E 5 - na strince se zobrazi dvé fady 8 Cislic a pismen, které jsou stejné, pouze jedna / jedno z nich je jina /
jiné. Déti najdou (tuknou) ten tvar, ktery se 1i8i, dle indiv. schopnosti jej mohou pfeéist. Jakmile tkol splni
spravné, ozve se pochvala a zobrazi se dalsi strana. Soucasné s touto aplikaci mohou déti pismena a ¢islice
také modelovat, vyhledavat magneticka apod.

E 6) Spojovani polovin obrazki I

E 7) Spojovani polovin obrazki I1

VyuZiti aplikaci

Aplikace rozviji zrakové vnimani, pfedstavivost a pamét’, prostorovou orientaci, jemnou motoriku, slovni
zasobu. Déti spojuji dvé poloviny jednoduchych obrazkl v jeden celek. Je poskytnuta okamzita zpétna
vazba. Aplikace na sebe navazuji narocnosti a jsou uréeny pro zaky s tézkym mentalnim postizenim do
predmétu Smyslova vychova dle individualnich schopnosti a potieb zakd.

Popis ukolu

E 6 - na strance se zobrazi Ctyfi poloviny jednoduchych obrazkd, které maji déti presunout k sobé tak, aby
je spojily v jeden celek — tzn.po splnéni tikolu jsou na strance 2 celé obrazky, které déti pojmenuji. Jakmile
ukol splni spravné, ozve se pochvala a zobrazi se dalsi strana.

E 7 — tato aplikace funguje stejné jako E 6, odliSuje se narocnosti - déti opét spojuji dvé poloviny
jednoduchych obrazka v jeden celek, ale vybiraji z Sesti polovin obrazkl - tzn.po splnéni tkolu jsou na
strance 3 celé obrazky, které déti pojmenuji.

E 8) Vybarvi podle zadani

E 9) Barevné shody

E 10) Ktera barva je spravna?

Vyuziti aplikaci

Aplikace rozviji zrakové vnimani a pozornost, prostorovou orientaci, jemnou motoriku, slovni zdsobu. Jsou
zaméfené na poznavani barev a tvari - déti rozliSuji stejné pfedméty ve skupiné podobnych prvki a
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vybarvuji je podle zadani, procvicuji pojmenovani a rozliSovani barev a jednoduchym geom.tvard, spojuji
do dvojic pfedméty shodnych barev, uruji, kterd barva daného pifedmétu je spravna. Je poskytnuta
okamzitd zpétna vazba. Aplikace jsou urCeny pro zZaky s t€zkym mentalnim postizenim do predmétu
Smyslova vychova dle individudlnich schopnosti a potieb zakd.

Popis nikolu

E 8 - na strance se zobrazi 3 druhy obrysi pfedméti — napf. jabli¢ek (s mirnym rozdilem), u kazdého z nich
je barevny puntik, ktery oznacuje, kterou barvou ma byt dany druh jablicka vybarven. Dale je na strance od
kazdého druhu ptedmétu — jabli¢ka — po 3 kusech, celkem 9 jablicek (obryst), a 3 pastelky s barvami podle
zadani. Déti si prohlédnou zadani, tuknou na jednu z barev (pastelek) a poté tuknou na ty predméty -
jablicka, ktera maji byt podle zadani vybarvena touto barvou, ta se po tuknuti vybarvi. Takto vybarvi
postupné vSechny pfedméty. Jakmile ukol splni spravné, ozve se pochvala a zobrazi se dalsi strana.

E 9 - na strance se zobrazi vlevo pod sebou Ctyfi rizné barevné pfedméty, stejné predmeéty jsou i vpravo
pod sebou na pieskaCku oproti levé strané. DéEti si predméty prohlédnou a ptetdhnou shodny predmét
zprava doleva (utvoti dvojici). Pfedméty jsou tvofeny z jednoduchych geom.tvar, pokud to déti zvladnou,
mohou tvary i barvy pojmenovat, zkusit nakreslit ¢i vymodelovat, slozit ze skladanky nebo magnetické
tabulky.

E 10 - na strance se zobrazi v fad¢ 4 stejné predméty, kazdy ma vsak jinou barvu, z toho jedna je spravna —
typicka pro dany predmét. DéEti predmét pojmenuji a vyberou spravnou barvu (fuknou na néj). Déti vychazi
ze svych zkuSenosti, je vhodné ukazat si predméty v realu (napf. Cervené jahody).

E 11) Loto

VyuZiti aplikace

Aplikace rozviji zrakové vnimani a pozornost, prostorovou orientaci, jemnou motoriku, slovni zasobu. Déti
pojmenuji obrazky a pfemistuji je na stejny obrazek do tabulky lota. Soucasné¢ mohou fict jakou maji
barvu, u zviratek napft.jak zvitatko déla, ¢im se zivi, kde bydli; mohou fict, co kdo rad ji atd. Obrazky
v tabulkach lota jsou tématicky seskupené, vedou tedy déti také k zobecnovani. Je poskytnuta okamzita
zpétna vazba. Aplikace je ur¢ena pro Zaky s t€Zkym mentalnim postizenim do pfedmétu Smyslova vychova
dle individualnich schopnosti a potieb zaki.

Popis ukolu

Na strance se zobrazi tabulka se Sesti okénky, v kazdém z nich je néjaky obrazek (obrazky jsou tématicky
seskupené — zvitatka, ovoce apod.). Pod tabulkou jsou dole viadé na pieskacku umisténa okénka se
stejnymi obrazky, jako jsou v tabulce. Déti obrazky pojmenuji, mohou fict jakou maji barvu (+ u zvitatek
napt.jak zvitatko dé€la...) a pretdhnou obrazek na stejny v tabulce. Pokud je tikol spravné, ozve se pochvala
a zobrazi se dalsi strana (nespravny obrazek se vraci na misto, tj.jdou na sebe pfifadit jen spravné dvojice).

E 12) Chyt’ myS$ku

VyuZiti aplikace

Aplikace se hravou formou zaméfuje na rozvoj jemné motoriky, zrakového vnimani, pozornosti a orientace
na ploSe. Déti si mohou vybrat obtiznost dle svych schopnosti. Je poskytnuta okamzitd zpétna vazba.
Aplikace je uréena pro zaky s tézkym mentilnim postizenim do pfedmétu Smyslova vychova dle
individualnich schopnosti a potieb zak.

Popis ukolu
Na strance je n€kolik mySich dér, z nich stfidavé vystrkuje hlavu myska, déti maji za ukol ji chytit, tj.
tuknout na ni. Po skon¢eni hry se zobrazi skore — kolik mysek se ditéti podatilo chytit.

E 13) Sladké, kyselé, slané, horké, studené, voni, pachne

Vyuziti aplikace

Aplikace je zaméfena na rozvoj Cichového a chutového vniméni, jemné motoriky, slovni zéasoby,
zrakového vnimani a pozornosti. DéEti rozliSuji, co je sladké, kyselé, slané, horké, studené, co voni a
pachne. To vychazi z predchozi zkuSenosti, proto je vhodné pied pouzitim aplikace nebo soucasné s ni
vyzkouset chut'ové a ¢ichové vjemy prakticky. Je poskytnuta okamzitd zpétna vazba. Aplikace je urCena
pro zaky s t¢zkym mentalnim postizenim do pfedmétu Smyslova vychova dle individualnich schopnosti a
potieb zakid, mohou ji pouzivat i déti s lehkym ¢i stfedn€ t€zkym mentalnim postizenim.
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Popis ukolu

Na strané se objevi 8 okének s obrazky, dle zadani déti hledaji (fuknou) uréitou skupinu obrazkid dle zadani
(co je sladké, kyselé, slané, horké, studené, co voni a pachne). Pokud splni ukol spravné, ozve se pochvala
a zobrazi se dalsi strana; pokud neni spravné, barva ramecku oznaceného obrazku se vrati na ptivodni a zak
déla ukol znovu.

E 14) Rymovacky I.

E 15) Rymovacky II.

VyuZiti aplikaci

Aplikace rozviji sluchové vnimani, aktivni i pasivni slovni zasobu, pozornost, jemnou motoriku. Dé&ti
pojmenuji pfedméty na obrazcich a tvoii dvojice téch obrazku / slov, které tvofi rym; tuto aplikaci mohou
délat i déti, které jesteé neumi Cist. DéEti, které jiz umi Cist a psat, mohou rymy zapsat na tabuli nebo do
seSitu. Je poskytnuta okamzitda zpétnd vazba. Aplikace jsou ureny pro zaky s t€Zkym mentalnim
postizenim do pfedmétu Smyslova vychova dle individualnich schopnosti a potieb zaka.

Popis ukolu

Na strance se zobrazi dvé skupiny tiech obrazku, déti je nejprve vSechny pojmenuji a poté piitadi obrazky
k sobé tak, aby se rymovaly (utvoifi dvojice napf. trava - krava atd.). Pokud je ukol spravné, ozve se
pochvala a zobrazi se dalsi strana, pokud by pfitadily obrazky Spatné€, obrazek se vrati na misto a zak musi
délat ukol znovu.

E 16) Piirad’ k sobé co zacina na stejnou hlasku

VyuZiti aplikace

Aplikace rozviji sluchové vnimani, aktivni i pasivni slovni zasobu, pozornost, jemnou motoriku. Déti zde
procvicuji fonematicky sluch a rozviji slovni zdsobu — pojmenuji pfedméty na obrazcich a tvofi dvojice
téch obrazku / slov, které zacinaji na stejnou hlasku. Tuto aplikaci mohou dé€lat i déti, které jesté neznaji
zadné pismenko, nebo lze soucasn€ i procvicovat pismenka podle hldsek. Je poskytnuta okamzitd zpétna
vazba. Aplikace jsou uréeny pro zaky s t€Zkym mentalnim postizenim do predmétu Smyslova vychova dle
individualnich schopnosti a potieb zak.

Popis uikolu

Na strance se zobrazi dvé skupiny tiech obrazki, déti je nejprve vSechny pojmenuji, uréi na jakou hlasku
zaCinaji a poté prifadi obrazky podle toho, na jakou hlasku zacinaji (utvoii dvojice napf. jablko — jahoda
atd.). Pokud je ukol spravné, ozve se pochvala a zobrazi se dalsi strana, pokud by pfifadily obrazky $patné,
obrazek se vrati na misto a zak musi délat ukol znovu.

E 17) Poznej zvuk

E 18) Poznej zviratko

E 19) Poznej hudebni nastroj

VyuZiti aplikact

Aplikace rozviji sluchovou analyzu a syntézu, aktivni i pasivni slovni zdsobu, pozornost, jemnou motoriku.
Déti procvicuji fonematicky sluch - rozpoznavaji rizné zvuky z praktického zivota, zvuky zvifat a
hudebnich nastroji. Aplikace umoziuji izké propojeni s praktickym Zivotem, déti Si mohou nékteré zvuky
samy vyzkouset (mackani papiru, cinkot klicl), zkusit napodobit zvuky zvifatek (popf.i dalSich zviratek,
ktera znaji), mohou si zkusit zahrat na nékteré dostupné nastroje v praxi. Je poskytnuta okamzita zp&tna
vazba. Aplikace jsou ur€eny pro zaky s t¢zkym mentalnim postizenim do pfedmétu Smyslova vychova dle
individualnich schopnosti a potieb zak.

Popis uikolu

E 17 - v fadku vedle sebe jsou ve tfech okénkach obrazky, déti je pojmenuji, poté kliknou na ,,zvuk* a ten
se jim ptehraje. Poté déti vyberou — kliknou — obrazek, ktery patii ke zvuku, tento obrazek zméni barvu
ramecku. Pokud je ukol spravné, ozve se pochvala a zobrazi se dalsi strana, pokud je $patné, ramecek
obrazku se vrati do ptivodni barvy a zak musi délat tikol znovu.

E 18 — aplikace funguje stejné¢ jako E 17, déti poznavaji zvuk zvitatek
E 19 — aplikace funguje stejné jako E 17 a E 18, déti poznavaji zvuk hudebnich nastroji
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